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SISSEJUHATUS

Sa hoiad kaes praktilist metoodika juhendit Kriidiku tahvelnuku
kasutamiseks algklasside igapdevases koolidppes.

Raamat jaotub kaheks osaks. Peatiikid 1 ja 2 annavad iilevaate sellest,
kuidas Kriidik loodi ning annab lihikese Ulevaate sellest, milline on
Kriidiku metoodika teoreetiline tagapohi. 3. peatikk keskendub
sellele, kuidas Kriidikut kasutades koolitunde kujundada. Need osad
on moeldud Sulle, kui tahad saada pohjaliku tlevaate koigest, mis on
seotud Kriidiku kui 0ppevahendiga.

Kui lugeja soovib kiiresti asja juurde asuda ja Kriidikut koolitundides
aktiivselt kasutama hakata, siis annavad peatiikid 4 kuni 10 talle katte
terve hulga praktilisi juhendeid. Erinevate ainete kohta on koostatud
eraldi peatiikid ning lugeja voib hiipata just selle peatiliki juurde, mis
puudutab neid ainetunde, kus plaanitakse Kriidikut kasutada.

Kriidikuga 0ppimine on manguline ning |0bus avastamine nii 6petajale
kui ka opilastele. Me julgustame Sind ise proovima ja katsetama ning
veel rohkem tegevusvoimalusi leidma.

Olgu Kriidik Sulle I6bus ja loov teejuht. Tehke sormed kriidiseks!
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Joonis 1: Kéige esimene visand Kriidkust



1.KRIDIKU SAAMISLUGU

Kui laksin esimesse klassi, oli minu klassijuhatajaks 6petaja Alma Maar.
Kohe esimestes tundides (itles ta meile, et tegelikult ei hakkagi me
veel 6ppima, vaid hoopis mangime edasi. Seda me tegimegi, iga tund.

Tagasi vaadates ei suuda ma enam meelde tuletada, kuidas ja millal
tapselt 6petaja Maar meie mangimise 6ppimiseks muuta suutis. See
koolialgus on jatnud minusse teadmise, et teadmiste omandamine ei
pea tdhendama igavat ja liksluist tuupimist ja pahe 6ppimist.

Teine tahtis oskus, mis mul 6ppimisega seostub, on see, et vead ei ole
minu vaenlased, vaid minu parimad 6petajad. Mind on 6petatud vigu
mitte kartma, vaid neile otsa vaatama ning nendest 6ppima. Kui ma
saan aru, kuidas tekkis viga ja kuskohas ma ,valele poole“ p&orasin,
siis saan jargmisel korral juba teadlikumalt dige tee valida ning sama
eksimust valtida.

Need kaks veendumust on olnud aluseks ka Kriidiku oppeslisteemi
loomisel. Soovisime arendada dppevahendi, mis on piisavalt lihtne,
et selle kasutamine oleks koigil kergesti ja intuitiivselt omandatav.
Samas soovisime leida meetodit, mis Uhendaks endas voimalikult
suure hulga erinevaid kasutamisvoimalusi.
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KUIDAS KRIIDIK SUNDIS?

Kriidik nagi ilmavalgust esmakordselt 2014. aastal. Olime MTU
Pesapuuga koostamas dariplaani! sotsiaalse ettevotluse jaoks ning
otsisime selle raames toodet.

Toode pidi olema nii kasulik, et suudaks pakkuda vaartust ning turul
labi lG0a, samas pidi toote valmistamine olema piisavalt lihtne, et ka
ilma erialase ettevalmistuseta inimesed sellega hakkama saaksid.

Mitmete mottetalgute raamesliikusid meie moétted erinevatele voimalustele
kuni jaid I6puks pidama oppevahendite ja manguasjade juures.

Nii stindiski Kriidik, kelle esimeseks katsetajaks ja kasutajaks sai minu
noorem tiitar Lea, kes tol ajal oli 4-aastane. Lea Oppis Kriidikuga
nii lugema kui ka kirjutama, sélme siduma, patsi tegema, kaaridega
I6ikama, numbreid kirjutama ja veel palju muud, mida oli vaja selleks,
et saada asjalikuks ja tragiks koolilapseks.

Joonis 2: Kass Kurri vaatas Kriidiku Ule. Eratund 7-aastase Andriga.

*Ariplaan valmis Sihtasutus Kodanikutihiskonna Sihtkapitali toetusel.
Taotlusvoorus ,Sotsiaalse ettevétluse ariplaani koostamine - SEAP - 13



Joonis 3: Lea Kriidikul on sama tuju nagu tema perenaisel
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KRIIDIKU KASUTAJAD

Algklassides vottis Kriidiku esimesena kasutusele Krista Mustonen,
kes tootas Kergu Lasteaed-Algkoolis klassidpetajana. Kergu algkool
on Parnumaal vaike hubane maakool, kus opilaste arv nduab enamasti
Opetamist liitklassides.

KuiKristaKriidikuga 2015 aasta stigisel to6le hakkas, 6ppis temakae all
litklass, mis koosnes kahest 3. klassi ja viiest 4. klassi Opilastest. Kahe
klassi peale kokku oli seitse dpilast, kellest neli olid HEV (hariduslike
erivajadustega) lapsed. Korra nadalas kaisid nad eripedagoogi juures
Opiabi tunnis.

2016 aasta stigisel hakkasid Kriidikuga 6ppima ka 1. klass, mis koosnes
viiest Opilasest, nendest 3 olid HEV lapsed ja said korra nadalas opiabi
tundi. See sama klass on edukalt jatkanud Kriidikuga oppimist ka 2.
klassis. Samal ajal on Kriidik tegutsenud 5. ja 6. klassi lastega nii ajaloo-,
inimeseodpetuse tunnis kui ka 6. klassiga vene keele tunnis.

Joonis 4: Opetaja Krista Klassis valitseb vaikus ja kéik lapsed lahendavad keskendunult tilesandeidl.
Kriidik on neile abiks. 2. klassi tiidrukud Kdrolin, Meribel ja Mari eesti keele tunnis.



Krista ja tema Opilaste tagasiside oli algusest peale vaga positiivne.
Kriidiku abil sai Opetaja Krista panna kaasa motlema kogu klassi
arvestades sealjuures koikide laste voimetega ja eripdradega. Lapsed
pidid vordselt panustama oppetdosse, keegi ei saanud enam viilida.

Tekkis pingevaba ja monus opikeskkond. Kriidik oli suureparane stressi
maandaja. Opilane sai klassikaaslasi segamata pingelisemas olukorras
mudida Kriidiku juukseid voi silitada tahvelnuku nagu, et siis harjutusega
edasi minna voi oodata aeglasema tempoga kaasopilasi jarele.

Kuna igal lapsel oli oma Kriidik, tekkis neil tahvelnukuga isiklik suhe.
Kriidikust sai lapsele suureparane opikaaslane, kellega koos mangida,
Oppida, keda 6petada ning kellele oma saladusi radkida. Kriidik oli
populaarne nii poiste kui ka tlidrukute seas, nooremates klassides kui
ka kuuendike hulgas.

Kriidik voitis tasapisi ka lapsevanemate usalduse. Esialgu leidus
moni lapsevanem, kes kohe polnud nous, et tema last filmitakse ja
pildistatakse. Hiljem veendudes, et see on ainult hariduslikel ja dilsatel
eesmarkidel, andsid nad kirjaliku ndusoleku pildistada ja filmida oma
lapsi 6ppetdds Kriidiku-nimelise projekti jaoks.

METOODIKA

Selleks, et Kriidikut oleks lihtne algklasside Oppesse rakendada,
koostasime koostdds Tartu Ulikooli Haridusuuenduskeskuse Opiveski
programmiga ka metoodika, mis on moeldud nii algklasside 6petajatele
kui ka huvitatud lastevanematele.

Metoodikat on testitud viies erinevas Eesti koolis, kahes liitklassis
ning viies tavaklassis (3 esimest ja 2 teist klassi). Kriidiku metoodika
testimine toimus 2018 aasta mais ja juunis.

13
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Opetajatele meeldis, et metoodika on selliselt iiles ehitatud, et
oppemangude teemad kattuvad o6ppekavas olevatega. Metoodika
on hésti lahti kirjutatud ning kergelt moistetav. Erinevaid teemasid
on lihtne leida.

-
2

Joonis 5: Kergu Lasteaed-Algkooli 3. ja 4. klassi opilased olid esimesed,
kes Kriidikuga 6ppima hakkasid
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Mitmed o6petajad motlesid ka juba ise uusi voimalike dppemange
vélja ning kohandasid metoodikat just selliselt, et see kdige paremini
nende vajadustega sobis.

Opetajate tagasiside alusel tegime erinevad klassid selgemini
eraldatavaks. Samuti tdpsustasime peattikki, milles raagitakse
kriitidest, markeritest ja Kriidiku puhastamisest.

Opetajate sénul oli laste tagasiside ainult positiivne. Kriidik koos
oma metoodikaga oli toredaks vahelduseks raamatule, toé6vihikule ja
vihikule. Lastele meeldis vaga Kriidikuid oma soovi jargi kujundada
- nad said riided selga ja juuksed pahe.

Metoodika testimine jai oppeaasta 16ppu, seega joudsid Opetajad
rakendada seda vaid piiratud aja. Samas on Opetajatel olnud aega
koolivaheajal raamatuga tutvuda ning selle tulemusena on mitmed
neist Kriidiku kasutamise (metoodika abil) juba ka jargmisesse
dppeaastasse planeerinud. Opetajad plaanivad seda kasutada eriti
just eelneva aasta teadmiste kordamiseks, et muuta 6ppeaasta algus
lastele lihtsamaks ja mangulisemaks.

MIS SAAB EDASI?

Kriidiku oppeslisteem on vaga mitmekesiste kasutusvoimalustega.
Siin raamatus kirjeldatud 6ppemangud on ainult vaike véljavote
koigist voimalustest, mis Kriidik 6petajale ja opilastele pakub. Ootame
ponevusega Teie motteid ja ideid selle kohta, kuidas Kriidik Teid
Oppimise juures aitab ning innustab. Selleks saab meiega kontakti kas
Kriidiku Facebooki lehe kaudu vai siis internetilehel kriidik.ee

Evelyn Eichhorst
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Miks oN TORE KRIIDIKUGA OPPIDA?
Opetaja Krista Mustonen rddgib Kriidikust ja
koostatud metoodikast.

2015 aasta kevadel ristusid me teed Evelyn Eichhorstiga.
Parast pogusat tutvust naitas Evelyn mulle tahvelnukk -
Kriidikut ja kiisis, mida sellega teha saab. Maletan, et vastasin
talle, et sellega saab kodike teha, kui ainult loovus lubab. Mul
tekkis suur soov Kriidikut oma ainetundides kasutada. Kuna
soovidel on kombeks tiituda, siis tanaseks olen Kriidikut
oma ainetundides saanud kasutada juba kolm aastat.

Oppemangud ontekkinud niiplaneeritudkujulkuikaspontaanselt
tegevuse kaigus. Kriidik on niivord universaalne, sest:

o teda saab kasutada koikides ainetundides;

o teda saab kasitleda oppekavast lIahtuvalt ainevaldkonniti;

e saab kasutada erinevaid oOppemeetodeid: arutlemine,
analliiisimine, katse-eksitus meetod, praktiline, rakenduslik,
silma ja kde koost60;

o Opetaja saab Oppeprotsessi kdigus olla juhendav, innustav,
kaasav, julgustav;

o Oppetddd ja Oppemiange saab labiviija individuaalselt,
paaris kui ka gruppidena;

o teda on lihtne kaasas kanda, teha to6d nii siseruumides kui
ka dues;

e sobib tunni sissejuhatusse, pohiosasse kui ka l6petuseks
ning virgutusharjutusteks ja vahetundidesse;




o tagasiside Opilaste t66le voib olla nii hinnanguline kui ka
hindeline, suuline voi kirjalik, kohene voi hiljem antud.

e Oppides koos Kriidikuga saab iga opilane tunda eduelamust,
sest Kriidikuga on kerge 6ppemange kohandada vastavalt
laste eale ja voimetele.

Oppemingud, mida ma oma ainetundides rakendasin ja

raamatusse kirjutasin, ei ole koik minu valjamoeldud. Paljud neist

on taasavastatud vanad mangud kaasaegsemal kujul voi saadud
ideekillukesed, millest on kujunenud uued 6ppemangud.

Lustigem oppimist labi (6ppe)mangude!

Krista Mustonen

/ i =
L gl
. o 2
= ¢

Joonis 7: Evelyn Eichhorst (vasakul)

Jja Krista Mustonen (paremal) koos
Kriidikuga ootamas

ERR-i Hommikutelevisiooni otsesaadet
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. 5.0 1
2. OPPE KAVANDAMINE

Kriidiku klassi oppetoosse integreerimisel toetume Jan van den
Akkeri poolt koostatud niinimetatud Akkeri ,amblikuvorgule” (Van
den Akker, 2003).

Oppetdd laabumine ning tulemuslikkus ei séltu ainult Ghest voi
kahest faktorist. Hollandi 6ppeteoreetiku kohaselt tuleks oppetdo
planeerimisel vastus leida mitmetele erinevatele aspektidele, millest
sOltub dppetegevuse sujumine ning dnnestumine.

Selle l|dhenemise oOppetddle on van den Akker (Ulevaatlikult
visualiseerinud vorgustikuna, mis toetub iheksale erinevale aspektile.
Vordlus amblikuvorguga on asjakohane, kuna sarnaselt sellele vorgule
vajab ka hasti korraldatud 6ppeprotsess seda, et koik kiisimused on labi
moeldud (kéik niidid kinnitatud). Méne kisimuse tdhelepanuta jatmine
vOib pohjustada vorgu ebastabiilsust ja seega kavandatud 6ppe nurjumist.

Kui planeerite Kriidikut oOppetddsse integreerida, tagab eelnev
protsessi kavandamine van den Akkeri poolt viljatootatud slisteemi
abil kiirema ja parema tulemuse. Kaesoleva peatiiki raames heidame pilgu
igale kiisimusele eraldi ning vaatleme sellega seotud erinevaid voimalusi.



Oppimise Méte: Miks dppida? - meie maailm muutub kiiresti ja
teadmised ning tarkused, mida me omandasime oma kooliajal, ei
pruugi olla enam kaugeltki need, mida meil tina on vaja igapdevases
elus edukalt toimetulemiseks. Samas on sellest ajast saadik lisandunud
terve hulk oskusi ning teadmisi, mida me ei oleks osanud ette naha.

Sarnaselt oleme me oma lapsi dpetades olukorras, kus me tegelikult
voime ainult oletada, millised on need teadmised ja oskused, mida
meie tanased algklasside opilased vajavad selleks, et 20 aasta parast
edukad olla.

Meie lapsed peavad suutma kohaneda muutuvate olukordadega ning
suutma omadanda informatsiooni ning vilumusi vastavalt sellele, mida
erinevad elusituatsioonid ndéuavad.

Ka nildisaegne opikasitlus tegeleb sarnaste probleemiasetustega.
Veendumuseks on saanud, et kui muutub Uhiskond ja O6ppijad,
siis peaks muutuma ka O6petamine. Selleks, et anda meie lastele
kaasa voimalikult head viljavaated edu saavutamiseks elus, on
Informatsiooni ja teadmiste edastamise korval suure tihtsuse
omandanud 6pioskused Nuldisaegses Opikasitluses on need kokku
voetud kolme pohiprintsiibiga:

e Konstruktivistlik arusaam 6ppimisest - kuivarasemalt ndhti 6ppijat, kui
pigem passiivset faktide ja informatsioonide omandajat, siis niitidisaegse
opikasitluse moiste kohaselt osaleb 6ppija protsessis aktiivselt. Tema roll
seisneb eelkoige selles, et dppija aktiveerib juba omandatud teadmisi ning
seob need uue ning omandatava informatsiooniga. Sellise lahenemise
abil on oppijal voimalik kasutada uusi oskusi ka sellistes kontekstides,
mis erinevad sellest, mille raames oskus algselt omandati. Oma osa siin
mangivad Oppija loovus, analiitisivdime, oskus ennast motiveerida ning
probleemilahendamise oskused.

Siin juures annab Kriidik voimaluse erinevate 6ppemangude raames
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toetada opilast aine kordamisel, kinnistamisel, meelde tuletamisel,
stivendamisel voi vana ja uue 6ppesisu sidumisel. Selliselt toetab ta
oOpilase voimet moista ennast aktiivse protsessi osalisena ning luua
uusi teadmisi eelnevate oskuste ja teadmiste toel.

e Ennastjuhtiv 6ppimine - nlilidisaegses opikasitluses ei ndhta opilast
kui passiivset teadmiste omandajat, vaid kui protsessi juhtivat osa,
kes seab ise oma dpieesmarke ning leiab voimalused ning lahendused,
kuidas neid saavutada. Opetaja roll on olla juhendav, innustav, lapsi
kaasav, julgustav ning selliselt luua parimad eeldused 6ppimiseks.

Selle keskkonna loomisel on Kriidik opilastele hea opikaaslane, kes ei
anna lapsele negatiivset hinnangut. Labi Kriidiku tunneb laps ennast
ise Opetaja rollis olevat.

e Koostdine 6ppimine- nildisaegne Opikasitlus ei nde Oppimist kui
Uksikisiku tegevust, vaid rohutab seda, et koostoise 6ppimise vormid on
tulemuslikumad. Kriidikut kasutades on 6petajal voimalik luua mitmeid
erinevaid situatsioone, kus Opilastelt oodatakse (ilesande taitmiseks
oskust teha koostdodd teistega. Samas ka aga ise individuaalselt
panustades. Lisaks aitab see valtida voistlevat ja konkureerivat
Oppimise viisi.

Oppe-eesmirgid: Mida tahame o6ppega saavutada? - nii nagu iga
ettevotmise puhul, on ka dppeprotsessi puhul moistlik seada eesmargid,
mida soovitakse protsessiga saavutada. llma eesmarki seadmata on voimatu
hiliem hinnata 6ppetegevuse valjundit.

Uldisemas plaanis seatakse n.n strateegilisi eesmarke - nt dpilane on
3. klassi 16puks omandanud eesti keele lauseehituse alusteadmised
ning oskab neid kasutada. Sellised strateegilised eesmargid ei ole
oppekavandamisel piisavad. Need ei anna veel eriti selgeid suuniseid
plaanitava protsessi jaoks.

Oppeprotsessi kavandamist toetavad tipsemad eesmirgid. Mida



tdpsemad ja konkreetsemad (mdddetavad) need eesmargid on, seda
lihtsam on neile toetuda, dppeprotsessi liles ehitamisel.

Naiteks on voimalik tilal nimetatud tildisem eesmark sonastada tapsemalt:
« Opilane méistab ,lause“ méistet.
e  Oskab kasutada erinevaid lauseldpumarke.

Selliselt sonastatud eesmarke on lihtsam konkreetse sisuga taita.
Samuti on lihtsam hinnata, kas Oppeprotsessi 16puks suudeti
saavutada soovitud eesmark.

Lahtuvalt nitidisaegse opikasitluse printsiipidest, saab konkreetsemate
Oppe-eesmarkide pustitamisel tugineda lisaks riiklikus 6ppekavas
margitud aine Opitulemustele ka veel oOpilaste eelteadmistele ning
omapdaradele. Kasutades Kriidikut igapaevaselt klassidoppes, on
eelnevad Oppetegevused pidevalt n.6 ,laua peal‘, mis lastele siis
kergesti meenuvad. Uute eesmarkide seadmisel saab neid eelnevaid
teadmisi lihtsasti aktiveerida.

Naiteks: Kui eelnevalt on 6pitud Kriidikuga, et lause 16ppu kaib

punkt, siis on see teadmine juba aluseks sellele, kui 6ppe-eesmargiks
seatakse erinevate lauseldopumarkide kasutamine.

Soltuvalt valitud 6ppetegevusest, voib sellel olla mitmeid erinevaid
oppe-eesmarke, millest koik ei pruugi olla konkreetselt sdonastatud,
sest nad on protsessiosalistele iseenesest modistetavad. Tihti on just
nlidisaegse opikasitluse pohiprintsiipidega seotud eesmargid pigem
n.0. ,pehmed oskused®, mida omandatakse paralleelselt aine-0ppega.

Naiteks: oppides Kriidikuga lauseldopu marke (joonistades Kriidikule
lausega seotud emotsioonile vastava naoilme), voivad opilased samal
ajal arendada ka loovust ning erinevate emotsioonide tundmist.

Kriidiku kasutamine Oppet66s annab oOpetajale voimaluse lisada
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Oppe-protsessi kavandamisel sinna teadlikult ka neid eesmarke, mis
aitavad lastel arendada loovust, probleemilahendusoskust, empaatiat,
suhtlemisoskusi ja teisi nitdisaegse Opikasitluse vaatest tdhtsaid
oskusi ja teadmisi.

Oppesisu: Mida 6ppida? - Mida laiemalt ning tldisemalt on sénastatud
oppe-eesmark, seda tdhtsam on eesmark tiita ka konkreetse sisuga.
See teeb edasise Oppeprotsessi kavandamise ning hilisema hindamise
lihtsamaks.

Samas voib tulla ette ka olukordi, kus 6ppe-eesmark on sdnastatud
selliselt, et see sisaldab juba ka 6ppe-sisu. Sel juhul ei ole vaja eraldi
Oppe-sisu sdnastamise jaoks pingutada. Tahtis on, et dppe-protsessi
kavandajale on antud piisav alus mille pealt edasisi komponente kavandada.

Naiteks kui 6ppe-eesmargiks on:
e Opilane oskab kasutada erinevaid lauseldpuméarke,
siis voimalikud erinevad oppe-sisud selle eesmargi juurde oleksid:

e Opilane teab, et lause 16ppeb lauseldpumirgiga.
e Opilane teab mis on punkt ja kuidas seda kasutada.
e Opilane teeb vahet hiitid- ja kiisilausete vahel.

Jne.

Kui Oppesisu on piisavalt tipselt formuleeritud, annab see
oppeprotsessile konkreetsema suuna ning voimaluse hinnata, kas
saavutati pUstitatud eesmark.

Oppemeetodid: Kuidas éppida? - Méeldes oma &ppe kogemustele,
on paljudel meist minevikus kogemusi sellest, kuidas valesti valitud
oppemeetod voib opitulemust tugevasti mojutada. Samuti voib hea
Oppemeetodi valik teha 6ppimise kergeks ja nauditavaks.
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Tavameetodite silisteemis liigitatakse oppemeetodid info edastamise
viisi jargi (Mahmutov 1981):

e Sonalised meetodid - teadmisi ja oskusi vahendatakse raakimise,
jutustamise, loengu, vestluse vms. teel.

¢ Naitlikudmeetodid -teadmisijaoskusiedastaksdemonstratsioonide,
illustratsioonide piltide vms. teel.

e Audiovisuaalsed meetodid - teadmisi ja oskusi edastatakse
Uhendades kaks eelnevat meetodit.

e Praktilised meetodid - teadmisi ja oskusi edastaks kirjaliku
harjutamise, katsetamise, harjutamise vms. teel.

Selline 6ppemeetodite liigitus annab esialge (levaate erinevatest
voimalikest meetoditest, kui uuemas kasitluses kasutusele voetud
tanapdevasem oppemeetodite liigitamine (Krull 2000) :

e Opetajakesksed dppemeetodid (loeng, jutustus ja seletus);

e kooperatiivsed oppemeetodid (Opilaste kisitlemine ja vestlus,
rithmatoo, klassidiskussioon, ajuriinnak);

e jseseisva t00 meetodid (Opilaste iseseisev t66 tunnis, kodutdo,
pikaajalised 6ppelilesanded ja -projektid).

Kriidiku kasutamine 0ppet66s annab 6petajale voimaluse (ihendada
Oppetdds mitmeid erinevaid 6ppemeetodeid ja arvestada nii erinevate
dppijate eriparasid kuid ka vajadusi. Uhelt &ppemeetodilt teisele
liilkumine on mugav ja lihtne. Naiteks kui opetaja otsustab, et soovib
tunnis minna Ule individuaalselt to6lt riihmatddle voi ka vastupidi.

Soltumata valitud O6ppemeetodist on Kriidiku kui 6ppevahendi
omapara see, et koik dpilased on aktiivselt Oppetddsse integreeritud.
Kriidiku kasutamine tundides voimaldab koikidel lastel liheaegselt
tunnis kaasa moelda ja tegutseda. Lisaks ei saa keegi lastest kellegi



najal “liugu lasta”, sest vastuseid oodatakse samuti koigilt Giheaegselt.
Igaliks peab pingutama ja panustama. Opetajal tekib hea (ilevaade
laste oskustest, tasemest ning tegutsemisest.

Samas on Kriidikuga Oppides igal lapsel voimalus oma teadmisi
rakendada just temale sobivas tempos. See tihendab, et kui kiiremad
opilased oma lilesanded valmis saavad, ei pea need lapsed, kes vajavad
vastuse leidmiseks rohkem aega, oma t66d katkestama, vaid saavad
rahulikult omas tempos t66d jatkata ning motteprotsessiga 16pule
jouda. Samal ajal ei pea kiiremad igavlema, ooteajaks on neile voimalik
Kriidiku abil anda lisalilesanne. Samuti on senine kogemus naidanud,
et opilased oskavad tekkivaid pause vaga hasti taita oma Kriidiku
kujundamisega (ndo joonistamine, Kriidiku juustega tegelemine).

Kui koik lapsed on oma (lesande |6petanud, saavad nad oma
vastuseid Kriidiku peal 6petaja marguande peale ka teistele naidata.
Vastused vaadatakse (ile ning vajadusel leitakse vead ja parandatakse.
Selline Iahenemine annab koigile opilastele voimaluse saada kohest
tagasisidet oma motteprotsessi tulemusele ning vea korral saab laps
voimaluse veast kohe ka oppida.

Kriidiku 6ppemangudesse on voimalik lisada mitmeid variatsioone. Iga
kasutaja saab luua oma variatsioonid vastavalt soovile ja vajadusele.
Variatsioone saab luua naiteks vaheldustega sonaliste ja praktiliste
meetodite voi siis kooperatiivsete ja iseseisvate 6ppemeetodite vahel.

Oppeminge saab mangida mitmel erineval moel, niiteks:
e Individuaalselt - igatiks oma Kriidikuga

e Kooperatiivselt - tks Kriidik paari voi grupi peale.
Samuti on voimalik luua erineva raskusastmega manguvariante, mis
arvestavad laste erinevate teadmiste ja tempoga.
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Opetajaroll: Kuidas dppeprotsessijuhitakse? - Klassitods on tavaliselt
selge, kes votab opetajarolli. Samas on nildisaegse opikasitluse ootus
Oppeprotsessile, et opilane votab ise protsessi juhtimise (ile ning on
ise Opetajarollis.

Kriidikut kasutades jadb oppeprotsessi planeerimine endiselt opetaja
Olule, samas on voimalik 6petajarolli n.6. edasi anda.

Naiteks: Kui tunni eesmark on pustitatud, on voimalik anda lastele
valida opetaja poolt eelnevalt vilja otsitud 6ppemangude vahel.
Lapsi innustab teadmine, et nad said ise valida 6ppemangu ning seda
rohkem on nad motiveeritud kaasa [66ma.

Osade oOppemangude puhul saavad lapsed olla kordamddda
mangujuhid. Sel puhul jalgib klassidpetaja taustalt protsessi. Ta suunab
ning toetab opilasi pisut, aidates neil eesmargile I1ahemale liikuda.

Opetaja roll voib liikuda klassidpetajalt lastele ka séltuvalt valitud
oppemeetodist. Naiteks kui lapsed toodtavad paarides, saab (ks
laps teist juhendada. Grupiharjutustesse voib lisada tingimuse, et
grupisiseselt valitakse grupi- ja protsessijuht.

On ka individuaalseid 6ppemange, kus Opetaja roll voib kanduda
lapsele (tema dpetab Kriidikule). Kriidik on kannatlik ja rahulik opilane
ning lastele meeldib oma o6pikaaslasele uusi teadmisi edasi anda.
Sellises olukorras

saavad Opilased harjutada 6petaja ja eksperdi rolli ilma, et nad peaksid
kartma kriitikat.

Klassiopetaja roll sellises 6ppekorralduses on olla motiveeriv ning
luua vajalikud tingimused, selleks, et 6ppija saaks koos Kriidikuga olla
ise Opetaja.



MANGUJUHI VALIMINE

Mangujuhi roll ja olla esimene on lastele vaga tahtis osa. Moni
idee, kuidas valida paljude hulgast seda esimest nii, et koigil oleks
I6bus ja keegi ei tunneks ennast torjutuna.

»

»

»

»

»

»

Laps Utleb Ghe arvu (nt. 8), teine laps Utleb, kas parem voi
vasak (nt. vasak). Seejarel hakkab 6petaja loendama lapsi
vasakult paremale 8-ni. Kelle peale see arv jaab, saab olla
mangujuht.

Laps Utleb Gihe tdhe (nt. K), teine laps Utleb kas parem vo6i vasak
(nt. parem). Seejarel hakkab 6petaja tahestikku lugema paremalt
vasakule viibates kiega laste peale kuni tdheni K. Kelle peale K
jaab, saab olla mangujuht.

Opetaja esitab méistatuse v6i méne kiisimuse varem épitud
osa kohta. Kes teab oiget vastust voi oli kiirem vastaja, ongi
mangujuht.

Opetaja iitleb vanaséna esimese lausepoole ja laps, kes oskab
vOi jouab kiiremini 6elda vanasona teise poole, ongi mangujuht.

Opetaja palub lastel nimetada klassikaaslase nime. Kelle nime
rohkem pakuti, see saab mangujuhiks.

Lapsed votavad purgi seest rulli keeratud sedeli, millele on kirjutatud
erinevate riikide pealinnad. Enne seda on opetaja Gelnud, et
mangujuhiks saab see laps, kelle sedeli peale on kirjutatud naiteks
Portugali pealinn. Opetaja voib ka tahvlile kirjutada riigi nime
PORTUGAL, et parast ei saaks keegi 6elda, et oli pakutud teine
riik. Lapsed saavad lugeda, mis pealinn on nende valitud sedelil ja
pakkuda sobiv riik. Kelle sedelil on LISSABON, see ongi mangujuht.
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Oppevara: Milliste materjalide/tehnoloogiate abil 6ppida? - Oppevara
koosneb flitsilistest dppevahenditest (nagu naiteks Kriidik) aga ka
teoreetilisest 6ppevarast (nagu naiteks erinevad dppemangud, mis on
kirjeldatud siin raamatus).

Flitsilise oppevahendina on Kriidik vaga mitmekilgne, lihtne ja
universaalne. Ta ei ndua Opetajalt suurt ettevalmistust vaid sobib ka
spontaanseks kasutamiseks. Kriidiku, kriidi ja marja lapi abil annab labi
viia vaga palju erinevaid Oppemange. See juures on Kriidik lihtsasti
kaasavoetav ja ladustatav (riiulile voi seina kiilge).

Ta on vastupidav ja lihtne kasitleda. Senise kogemuse alusel peab Kriidik
vastu ka igapaevasele oppetdole ning ei vaja hoolduskulusid (nagu
naiteks tehnilised vahendid).

Lisaks Kriidikule saab oppemange mitmekesistada, lisades erinevaid
kaeparaseid 6ppevahendeid, mida fantaasia ja ressursid lubavad (nt. I6ng,
vaikesed manguasjad, muusikapalad, herned, oad, plastiliin, varvipaberid,
klotsid, pallid, liiv, lumi jms).

Senine kogemus on naidanud, et Kriidikuga t66d alustades on soovitav
planeerida (ks esimestest tundidest selline, kus lapsed erinevate
Iongade, heegelndela ja kaaride abil saavad oma Kriidikule soengu
pahe teha. Nii tekib lastel Kriidikuga emotsionaalne side. Kriidik ei ole
lihtsalt tahvel, vaid 6pikaaslane, kellel on oma kindel kuju, kelle lapsed
saavad kujundada oma soovi, isiksuse ja meeleolu jargi.

Oppevahendi kasutamine on véimalik kdigis ainetundides (didaktiliste
mangude voi praktiliste harjutuste abil kinnistada ainetundide teemasid,
uusi moisteid, reegleid jms.). Samas saab Gppekavast lahtuvalt thiseid
teemavalju kasutades kergesti 6imida ka erinevaid dppeaineid.

Lisaks erinevatele dppeainetele saab Kriidikuid kasutada spordivoistlustel
punktitabelitena, viktoriinides meeskonna vastuste kirjutamise tarbeks,
nukuteatrivahendina, ruumi kaunistusena, orienteerumisvoistlustel



vastuste voi Ulesannete lehena.

Kriidiku teoreetilise Oppevara moodustavad erinevad o6ppemangud
(naiteks need, mis kaesolevas raamatus kirja on pandud). Julgustame
Kriidiku kasutajaid katsetama ja eksperimenteerima ka uute 6ppemangu
variantidega voi siis proovima sobitada moni vanast ajast tuntud mang
Kriidiku ja tema voimalustega. Eriti leidlikud uute mangude leiutamisel
on lapsed ise. Oleme veendunud, et Kriidik leiab iga kasutaja kdes uusi
ponevaid voimalusi erinevateks oppemangudeks ning siia raamatusse
kogutud mangud on ainult vaga vaike osa tema teoreetilistest voimalustest.

KRIDID JA LAPID

Kriidiku peale kirjutamiseks sobivad tavalised tahvlikriidid. Ostmisel
tasub jalgida, et kriitidesse ei oleks lisatud liiva. Liivaga kriidid teevad
kirjutamise karedaks ning voivad Kriidiku varvi kahjustada.

Kui Kriidikut tahetakse kaasa votta sellistesse kohtadesse, kus

kriiti kasutada ei saa (kuna see ajab kriiditolmu ja voib maarida), siis
saab armsaks saanud Opikaaslast sellegi poolest edukalt kasutada
kriidimarkeritega. Neid on miligil kontoritarvete poodides erinevates
varvides. Markerite kasutamisel on tahtis neid eelnevalt raputada.

Kriidikule joonistatud kriiti saab kustutada igasuguse niiske lapiga. Kui
lastele ei meeldi marjad ndpud, siis saab kasutada ka pabersalvratikut.
Mida kauem Kriidikut kasutatud on, seda kergem on tema pealt asju
kustutada. Kriidik ei pahanda ka selle (ile, kui ta vahepeal voolava vee
all puhtaks pestakse. Tahtis on vaid see, et teda ei jaetaks pikemaks
ajaks vette ligunema.

Kriidimarkerit saab Kriidiku pealt kustutada spetsiaalsete mikrokiud
Svammidega, nii nimetatud ,magic eraser‘-itega, mis on kaubanduses
laialdaselt saadaval.
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Grupeerimine: Kellega koos dppida? - Oppeminge on véimalik mangida
mitmel erineval moel.

Tihti annab huvitava tulemuse juba lihtsalt see, kui (iht ja sama 6ppemangu
mangida erinevas koosseisus. Kriidik annab vaga erinevaid voimalusi, millist
grupeeringut oppimisel kasutada.

Koige lihtsam variant on individuaalne t66 Kriidikuga - igal lapsel on Uiks
Kriidik ning kogu harjutuse valtel tegeleb laps ainult oma Kriidikuga.

Individuaalset 0ppet66d on aga voimalik varieerida ning kombineerida
teiste variantidega, naiteks:

¢ Ringmeetodil - mitmeosaline {ilesanne. Esimese osa llesandest
lahendab laps oma kohal tehes vajalikke Uleskirjutusi Kriidikul.
Opetaja marguande peale liiguvad lapsed péripdeva teise
opilase kohale ja tdiendavad seda t66d. Liikuda nii kaua edasi,
kui dppemang seda voimaldab ja Opetaja seda nduab. Lopptulemust
kontrollitakse Uhiselt.

e QOsaliselt individuaalselt ja osaliselt paaris. Seda tehakse siis, kui
lilesanne on mitmeosaline ja tahetakse taita mitut erinevat eesmarki.
Alustatakse individuaalselt ja seejarel leitakse paariline dpetaja poolt
etteantud tunnuse jargi. Kui paariline leitud, jatkatakse d0ppemangu
teist poolt. Lopptulemust kontrollitakse Ghiselt.

Paarides saavad lapsed mangida neid 6ppemange, mille sisu seda
nouab ning kui Opetaja soovib, et iga laps saaks maksimaalselt
panustada. Paaridesse saab lapsed jagada teadlikult, arvestades
nende oskusi, kiirust, temperamenti vms. Naiteks kui 6petajal on
soov jalgida umbes samasuguse oskustasemega lapsi, siis sobitab ta
need lapsed omavahel paari, voi siis vastupidi, et paar moodustuks
selliselt, et (ks saab teisele midagi opetada, kuna on antud aines
edasijoudnud. Kui sellised aspektid 6ppemangu puhul rolli ei mangi



vOib paare moodustada ka valiste omaduste abil. Naiteks:

e Laste riiete varvuste jargi (nt. leia paariline, kellel on seljas samuti midagi
punast nagu sinul jne.);

e Juuste pikkus, varvuse voi ka lokkide jargi;

e Eesnime tdhe jargi (nt. leia paariline, kelle eesnime esimene taht asub
tahestikus sinu eesnime esimesele tahele koige lahemal. Kui leidub neid

see number pidama);

e Laste pikkuse jargi (nt. lapsed rivistatakse pikkuse jarjekorda,
seejarel moodustatakse paarid liikudes rivi dartest sissepoole. Kbige
parempoolne ja kdige vasakpoolsem on Uks paar ja niikaua, kuni
jadvad korvuti kaks viimast last.

VEEL IDEID PAARILISE LEIDMISEKS

»  Opetajalaua peal on sénasedelid, kirja pool all. Kordamédda
valivad lapsed (ihe s6nasedeli, et hiljem otsida oma sonale
vastandsodna. Otsimine kaib vabalt klassis ringi jalutades ja
klassikaaslastega suheldes. Leidnud sobiva vastandsona,
on ka kaaslane leitud.

»  Umbrikus on pildid. Iga pildi juurde kuulub pilt, mis on
seotud selle pildiga. (nt. Ghel pildil on auto ja tema juurde
kuuluval pildid on rool vms.). Rooli pildi valinud laps peab
leidma paariliseks lapse, kelle pildil on auto jne.

Lapsi saab gruppidesse jaotada viga erinevatel alustel. Jargnevalt
moned ndited Opetaja Kristalt: “Monikord maaran teadlikult ja
nimeliselt opilased enne Oppemangu algust meeskondadeks,
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arvestades seda, et igas grupis oleks Uiks tugevam, norgem, kiirem

jm opilane, et koigil voistkondadel oleks vordsed voimalused ja

tingimused. Niiviisi teen enamasti siis, kui 6ppemangud on pigem
faktipohised, reegliparased, uutele teadmistele baseeruvad jne.”

“Sageli meeldib mulle grupeerida opilasi vaikeste krutskite voi siis

omakorda mangu teel, et oleks pdnevust ja ootamatust. Seda teen
siis, kui 6ppemangud on pigem loomingulist laadi, kogemuslikud,

kinnistavad varemdpitud teadmisi, analtitisimist ndudvamad jne.”

Lihtsamad variandid laste gruppidesse jagamisel on naiteks:

Liisusalmi teel

Loendamise teel, kus paarisarvud moodustavad (he ja paaritud
arvud moodustavad teise grupi (kokku 2 meeskonda, gruppi,
timi);

Kolmeks lugemise teel, kus number Uhed moodustavad Uhe

grupi, number kahed teise grupi ja number kolmed kolmanda
grupi (kokku 3 meeskonda, gruppi, tiimi);

Pingiridade kaupa (nt: esimene pingirida on (ks meeskond ja
teine pingirida on teine meeskond jne; soltub, kui palju pingiridu
klassiruumis on).

VEEL GRUPEERIMISE MEETODEID

Kindlasti on igal 6petajal valja kujunenud omad nipid, kuidas ta lapsi
tooriihmadesse jaotab. Lisaks liisusalmidele on palju teisigi vahvaid
viise, kuidas huvitavamalt lapsi gruppidesse jagada. Siin veel méned
naited erinevatest mangulistest grupeerimise viisidest:

»  Kolmes erinevas varvis oapallid on koti sees. Laps votab
pimesi kotist Ghe oapalli. Kui koigil on pallid kdes, jagunevad




»

»

»

»

»

»

»

»

nad gruppidesse palli varvuse jargi (kokku 3 meeskonda)

Opetajal on kausis laste arvule vérdne arv komme. Kommisorte
on nii palju kui mitu erinevat meeskonda, gruppi vaja laheb. Iga
laps saab (ihe kommi. Seejarel leiavad lapsed Ules need lapsed,
kellel on sama kommisort. Sellel moel on lapsed gruppidesse
jagatud.

Opetajal on kausis laste arvule vérdne arv vigurikomme.
See tihendab seda, et kommipaberi sees on kommi asemel
porgandikuubik, kaalikakuubik, suvikorvitsakuubik vms.

Aga lapsed seda ei tea. Kui iga laps on vigurkommi paberist
valja votnud, peab ta leidma liles need lapsed, kellel oli ka sama
koogivili, mis temal. Niiviisi ongi kolmene grupp moodustatud.

Opetajal on karbis laste arvule vérdne arv pliiatseid.
Pliiatsikarbis on kaks erinevat varvi. Lapsed votavad tihe pliiatsi,
et siis hiliem moodustada pliiatsi varvi jargi kaks meeskonda.

Opetajal on korvikeses pahklid, tammetérud, kastanimunad.
Lapsed votavad Uhe vilja otsivad sama viljaga lapsi ja
moodustavad nendega grupi. Kokku peab olema 3 meeskonda.

Silmade, juuste varvuse, juuste pikkuse vms jargi. Lapsed
saavad vabalt ruumis ringi liikkuda ja vaadata kaaslaste
silmadesse, et margata, mis varvi need on voi leida opilane,
kellel on ka pikad/lihikesed juuksed vms. Soéltub, millise
tundemargi jargi 6petaja on neil palunud rihmituda.

Riietuse jargi (nt. luhikeste varrukatega on tks meeskond ja
pikkade kaistega on teine meeskond).

Riiete voi jalandude varvuse jargi (nt. kellel on seljas midagi
sinist, moodustavad (ihe grupi ja kellel on jalatsitel midagi
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punast, moodustavad teise grupi).

»  Kujundite jargi: opetajal on timbrikus viis erinevat kujundit (ruut,
kolmnurk, ring, ristkilik, romb). Koéiki neid kujundeid on viis
erinevat varvi (punane, sinine, roheline, kollane ja lilla). Lapsed
votavad pimesi tUhe kujundi. Kui koigil kujundid kaes, voib leida
endale riihma kujundite kuju voi hoopis kujundite varvi jargi. Voib
ka koos lastega otsustada, kumba varianti nad seekord eelistavad.

»  Paaris ja paaritu arv esemete vm jargi: iga laps votab kotikesest
napuotsatdie riisiteri voi tatrateri. Lapsed asetavad terad Kriidikule ja
loendavad mitu tera keegi sai ja kirjutavad saadud tulemuse Kriidikule.
Seejarel tostavad Kriidiku dles, et kdik nieksid seda. Opetaja
korralduse peale peavad paarisarvu saanud lapsed kogunema thte
gruppi ja paaritu arvu saanud lapsed kogunema teise gruppi.

Laste jagamine gruppidesse, paaridesse ja mangujuhi valimine voib
iga kord olla erinev. Lahtuda voib laste arvust, kontingendist, kes
parasjagu kohal on ja ka llesande keerukusest, mida soovitakse peale
grupeerimist lastega labi viia.

Reeglina on moistlik eelnevalt hinnata klassi olukorda ja laste
riiletust voi muus osas detaile, et veenduda, kas (ihel voi teisel moel
grupeerumine on otstarbekas.

Tuleb jalgida, et laste grupid oleksid Upriski vordsed oma vdimete
poolest, sest muidu kaob lastel isu asju teha, kuna kardavad ebaedu.
Erinevad grupeerimise viisid tagavad lastele tunde, et nemad said ise
valida ja juhtida oma valikut.

Koiki erinevaid grupeerimise viise saab kohandada vastavalt
vajadustele ja olukorrale. Neid saab asendada millegi muuga ja
varieerida erinevate tegevustega voi esemetega. Oluline on, et
igasugune grupeerumine oleks mingilgi moel opetlik, hariv voi



arendav, sest see toimub ju ainetunni raames.
Koht: Kus oppida? - Kriidikut on kerge igale poole kaasa vétta ning
koikjal kasutada.

Klassioppes on reeglina dppekohaks klassiruum. Kriidikuga dppides ei
pea lapsed olema pingsalt laua taga, sest kui paber kirjutades kortsub
ja voib kaekirja rikkuda, siis Kriidikuga seda karta ei ole. Moni laps on
oma olemuselt selline, kes ei suuda kaua Uihes asendis laua taga olla,
kuid samas 6ppimistahe ja -voime on olemas.

Soltuvalt teemast ja tunni eesmargist ainetunnis, voib lasta lastel valida
ruumis endale meeleparane koht ja mugav asend. Seejuures on tahtis
jalgida, et kriidihoid oleks dige ja lugemiskaugus sobiv.

Kriidikut kasutades on voimalik aga valida 6ppimiseks ka teisi kohti
peale klassiruumi.

Kui klassiruum kitsaks jaab, siis saab suunduda koridori. See annab
voimaluse Kriidikuga labi viia 6ppemange suuremal ja vabamal alal.
Samuti sobivad siia mangud, mis eeldavad rohkem liilkumist (naiteks
teatevoistlused). Sellise dppekorralduse puhul on tihtis jalgida, et ei
hairitaks teisi klasse. Samuti on tahtis jalgida, et lapsed tegevuse kaigus
liiga hoogu ei laheks ning ennast naiteks kukkudes ei vigastaks.

Kui ilm on piiavalt soe, siis saab Kriidikuga 6ues aega veeta ja dppida.
Temaga on mugav oues 6ppemange teha, sest ta on piisavalt kdva ega
vaja eraldi kirjutamisalust ning ta on parajalt raske, et tuul teda minema
ei puhuks. Kriidik ei karda marjaks voi liivaseks saada. Ka siin saab
kasutada selliseid 6ppemange, mis nduavad rohkem liikumist.

Kriidiku saab kaasa votta ka naiteks bussireisile. Olgu siis eesmargiks
lihtsalt ajaviitmine voi reisil kogutud emotsioonide Utlesmarkimine. Sel
puhul on tahtis kaaluda kriidimarkerite ja ,magic eraser“-ite kasutamist,
kuna enamasti ei ole bussijuhid kriidistest istmetest eriti vaimustatud.
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Aeg: Millal oppida? - kuna ka algklassides etteantud 6ppekavad
nouavad suhteliselt kiiret 6ppetddd ning ainete labimise tempot, on
oppeprotsessi planeerimisel tahtis, et kavandatakse nii vajaminev aeg
kui ka konkreetne tunni osa, milles soovitakse Kriidikut kasutada.

Kestusaja maarab oOpetaja vastavalt oppemangu sisule, mahule ning
laste valmisolekule. Seejuures tasub arvestada, et loovaid komponente
sisaldavad tegevused vétavad reeglina pikema aja kui need, mille sisuks
on naiteks konkreetsete aineteadmiste kontrollimine.

Kriidikut sobib tunnis kasutada nii sissejuhatusena, pohiosana kui ka
tunni l6pposana, vastavalt olukorrale, vajadusele ja tunni Glesehitusele.

Kui Te alles alustate Kriidiku kasutamist, siis sobib Kriidik eriti hasti
nendesse situatsioonidesse, kui 6petaja ndeb tunnildpus (7-15 minutit
enne tunni [6ppu), et lapsed hakkavad vasima. Alustades 6ppeméange
suhteliselt tunni I16pus, saab viltida seda, et tegevused venivad liiga
pikaks ning planeeritud aega (letatakse. See on kdige parem aeg ka
selleparast, et siis hakkab laste tdhelepanu ja keskendumisvoime
hajuma ning sel puhul voib Kriidiku abil teha virgutusharjutusi.

Nii on 6petajal voimalik alustada Kriidiku rakendamist samm-sammuilt.
Ta saab kogemuse, kuidas opilased Kriidikuga 6ppimisse suhtuvad
ning kui palju aega kulub reaalselt 6ppemangu organiseerimiseks
(Kriidikute ja kriitide valjajagamine, peale mangu Kriidikute
puhastamine ja kokku korjamine).

Opetajad lubavad lastel Kriidikut meeleldi ka vahetundides kasutada.
Lapsed on vaga loovad ja leiavad kiiresti oma meelistegevused, mille
abil vahetunnis 166gastuda. On selleks siis Kriidikule riiete ja soengu
kujundamine voi hoopis Ghine joonistusmang, mille raames lapsed
peavad vastastiku dra arvama, keda joonistati.



Hindamine: Kuidas protsessi kdiku ja tulemuslikkust hinnata? -
Oppeprotsessi 16pus aset leidev hindamine annab lastele ja &petajale
tagasisidet, kas tegevuse kaigus saavutati eesmargiks voetud tulemus.
Kas uued teadmised omandati? Kas uute oskustega saadakse
hakkama? Kas opitut osatakse ka teistes kontekstides kasutada?

Kriidikuga 6ppides ei pruugi hindamine olla eraldi osa tunnist (nagu
naiteks kontrollt6d voi suuline vastamine), vaid tagasiside andmine
toimub pidevalt tunnitegevuste kdigus. Kuna enamike 6ppemangude
Uheks osaks on opetajapoolne kohene vastuste Ulevaatamine, siis
saavad Opilased vahetu tagasiside voi hinnangu tehtud toéoéle (nt.
TUBLI, PROOVI VEEL, MIS ON SIIN VALESTI, SUUREPARANE, VAGA HEA jne.).

Kuna lapsed on karsitud, siis on kohene tagasiside neile kbige parem.
Saadud tagasiside abil saab laps vajadusel oma viga parandada, mille
Iabi ta omandab oskusi ja teadmisi kiiremini ning kindlamalt.

Otsese suulise tagasiside puhul on tahtis lapsi mitte arvustada, vaid
pigem julgustada ka siis kui tGilesande vastus on vale. Tahtis on, et lapsed
ei kardaks eksida, vaid naeksid vigu, kui voimalust oma lahendust veel
kord Uile vaadata ning aru saada, miks viga tekkis ja kuidas jdouda dige
lahenduseni. Nii saavad lapsed labi oma vigade 6ppida. Nii julgevad
nad katsetada ja eksperimenteerida.

Niisamuti saab Opetaja kohese tagasiside 6pitu kohta. Kas laps saab
Ulesande lahendamisest digesti aru, kas ta mdistab uusi reegleid,
moisteid, kas laps oskab seoseid luua, anallilisida, siinteesida,
Uldistada jms. Sellest lahtuvalt teeb Opetaja omad jareldused ja
vajadusel selgitab lastele oppetiikki uuesti. Séltuvalt sellest, mida
Opetaja konkreetselt hinnata soovib, on voimalik vaikeste variatsioonide
abil 6ppemangudes luua Kriidkuga erinevaid hindamisvoimalusi.

39



40

Naiteks voib tahestiku tundmist hinnata erinevatel viisidel:

e Opetaja Utleb Ghe téhe (nt. K) ja lapsed peavad Kriidikule kirjutama
tahe, mis sellele tahestikus jargneb (antud juhul siis L) - siin hindab
Opetaja lihtsalt tahestiku peast teadmist ning oskust orienteeruda
tahestiku raames.

e Opetaja palub lastel kirjutada Kriidikutele loodusépetuse tunnis
opitud loomade nimed (iga Kriidiku peale erinev). Jargnevalt
peavad lapsed oma Kriidiku koos looma nimega sorteerima
oigesse jarjekorda vorreldes teiste looma nimedega - siin saab
juba hinnata laste oskust analliisida ja siinteesida ldhtuvalt
loodusopetuse tunnis ja emakeeles 6pitud teadmistest.

Oluline on, et iga tunni I16pus saaksid opilased ka ise raakida, mida nad
sellel tunnil 6ppisid. Anallitisida, mis laks hasti voi mis laks halvasti, mida
oleks voinud teisiti teha. Reflektsiooni voib kasutada ka iga 6ppemangu
jarel, sest labi enesereflektsiooni opivad lapsed peegeldama oma
tundeid, viljendama oma motteid, arendama oma valjendusoskusi ja
sonavara. Sel moel tekivad seosed opitu ja reaalsuse vahel.

Reflektsiooni saab labi viia vaga erineval viisil. Siis kui lastel ei ole veel palju
kogemust enesereflektsiooniga voi kui on piiratud kogus aega, voib lasta lastel
anda tagasisidet selliselt, et nad joonistavad Kiriidiku naole selle emotsiooni,
mis neid valdab vaadates tagasi dppemangule/6ppeprotsessile tldiselt.

Sellest edasine voimalik samm on juba esitada lastele spetsiifilisemaid
kiisimusi seoses oppeprotsessiga, naiteks:

e Kuirahul Sa oled sellega, kui palju Sa 6ppemangu jooksul uusi
teadmisi said?

e Kui ldbus oli see mang?

e Kas soovid seda mangu ka edaspidi mangida?



Vastuseid saavad lapsed siin anda kas Kriidikule joonistades voi siis
kasutades Kriidikut n.6 skaala naidikuna (Kriidik voimalikult korgel
pea kohale tostetud tdhendab naiteks ,tiiesti rahul®, Kriidik laua peal
seismas tdhendab ,lldse mitte rahul®).

Samas voib lapsi drgitada ka jarele motlema avatud kiisimustega,
nagu naiteks:

e Mis meeldis sulle kdige rohkem?
e Mis tuleks jargmine kord teisiti teha?

Siin saavad lapsed vastata likshaaval, kirjutades eelnevalt oma vastuse
kohta Ghe markséna Kriidiku peale. Kui aega on vahe voi Opetaja
soovib arendada koostoolist reflekteerimist, siis voib erinevatele
meeskondadele anda erinevad reflektsiooni kisimused ning peale
omavahel labirddkimist ja kokkuleppimist esitleb (ks grupiliige
meeskonna vastust ka teistele gruppidele.

Vahel pelgavad opetajad Kriidikut kasutusele vottes lapsevanemate
suhtumist, et dppimisest ei jaa kirjalikku jalge maha, sest koik tunnis
tehtud joonistused/kirjutised kustutatakse tunni 16pus dra. Samas ei
jaa ka tunnis loetust, jutustatust ja tahvlile kirjutatust jalge maha, mida
lapsevanematele ette ndidata. Nii samuti on ka Kriidikuga 6ppimisel.

Kobige parem tagasiside lapsevanematele tunnis toimunust on laste
roomus jutuvada sellest, kuidas ja mida nad Kriidikuga tunnis tegid.
See entusiasm ja Ohin laste hailes ja silmis on parim tunnustus
Opetajale ja tema labiviidud ainetundidele.
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3. EESTI KEEL

Selleks, et Opetajal oleks voimalik Kriidikut lihtsasti dppetdosse siduda, on
oppemangude juurde margitud viited Koolibri opikutele ja toovihikutele.
Kuid Kriidiku 6ppemangud on lihtsasti seostatavad ka teiste sarnaste
opikutega ning ei ndua ilmtingimata Koolibri dpikute kasutamist.

1. KLASS

TAHED JA HAALIKUD

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriidid
1. kI Koolibri aabits ja kirjatehnikatdovihik

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane tunneb kirjatdhti.
2. Opilane harjutab ja kinnistab &ige tahekuju kirjutamist.
3. Opilane oskab hoida kriiti digesti kaes.
4. Opilane harjutab tihtede ihendamist omavahel.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik. Olles eelnevalt
tutvunud uue tdhega ja seda mitmeid kordi haalinud ning 6hku
kirjutanud, harjutavad lapsed selle tahe kirjutamist Kriidikule. Samal
ajal jalgib 6petaja laste oiget kriidihoidu ja vajadusel suunab seda.



Tahekuju on voimalik kohe korrigeerida.

Variatsioonid

Variant 1: Lapsed kirjutavad dpitud tihe dige kuju suvalisse kohta Kriidikule.
Variant 2: Lapsed kirjutavad hasti suure tahe Kriidiku kohu peale.

Variant 3: Lapsed kirjutavad Kriidiku kae vasakust servast kuni kde parema
servani valja nii palju tahti, kui palju neid mahub Kriidiku kate vahele.

Variant 4: Lapsed kirjutavad kaks erinevat voi samasugust tidhte
omavahel kokku (tdhtede sujuv Gthendamine).

Variant 5: Kui oleme selgeks saanud juba mitu tahte, siis saavad lapsed
kirjutada nii palju erinevaid tahti Kriidikule, kui nad maletavad ja oskavad.

Variant 6: Kui oleme pooled tidhed tahestikust selgeks saanud,
moodustavad lapsed 6pitud tadhtedega sonu Kriidikule. Oluline on, et
ta kirjutaks kirjatahtedega ja oskaks tdhti omavahel ilusasti ihendada
ning sona peab olema loetav.

TAHTEDE JA HAALIKUTE TUNDMINE

Vahendid: igale lapsele (iks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri aabits ja kirjatehnikatdovihik

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane harjutab ja kinnistab 6ige tahekuju kirjutamist Kriidiku peal.
2. Opilane teab ja tunneb tihtede &iget kirjakuju (stimbolit).
3. Opilane omandab &iget kriidihoiu.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik. Olles juba selgeks saanud
mitu tahte, Uitleb Opetaja hailiku ja laps kirjutab selle tahe Kriidikule.
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Joonis 9: 1. klassi Meribel Peiker varemépitud tdhti kirjutamas.
(Foto tehtud 2017a kevadel Kergu Lasteaed-Algkoolis).

Joonis 10: 1. klassi Daniela varemépitud téhti kirjutamas.
(Foto tehtud 2017a kevadel Kergu Lasteaed-Algkoolis).
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Joonis 11: 1. klassi tiidrukud vétavad tahvli juurest tédhekaardi just sellise
tdhega, mis nende arvates tuli neil sellel tunnil kéige ilusamini vdlja.
(Foto tehtud 2017a kevadel Kergu Lasteaed-Algkoolis).

Joonis 12: 1. klassi tiidrukud (Kdrolin, Daniela, Aliise,, Meribel ja Mari)
nditavad oma tdhte tdhekaardi abiga, mis nende arvates tuli neil sellel tunnil
kéige ilusamini vdilja. (Foto tehtud 2017a kevadel Kergu Lasteaed-Algkoolis)
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Joonis 13: 1. klassi Aliise oskas
kirjutada séna LILL. Tdhed
on hdsti loetavad ja kenasti
omavahel  iihendatud. (Foto
tehtud 2017a kevadel Kergu
Lasteaed-Algkoolis).

Joonis 14: 1. klassi Daniela
oskas kirjutada s6na SINA.
Tdhed on hdistiloetavad ja lipris
hdsti omavahel (ihendatud.
(Foto tehtud 2017a kevadel
Kergu Lasteaed-Algkoolis).



ARAKIRJA KIRJUTAMINE

Vahendid: igale lapsele (ks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri aabits ja kirjatehnikatdovihik

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane suudab keskendunult tahvlilt (alternatiivselt &pikust véi
mujalt) etteantud sénu Kriidikule digesti maha kirjutada.
2. Opilane harjutab ja kinnistab &ige tahekuju kirjutamist.
3. Opilane omandab &iget kriidihoidu.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik. Opetaja kirjutab
tahvlile suurelt sénu, mida lapsed peavad oma Kriidikule digesti maha
kirjutama. Tahvli asemel voib jagada laiali igale lapsele paberilehed
Umberkirjutamiseks moeldud sénadega.

KIRJUTATUD SONADE KOKKU LUGEMINE
Vahendid: igale lapsele (iks Kriidik ja kriidid

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane suudab oma kirjutatud sénu maha lugeda.
2. Opilane saab aru loetud sénade tahendusest.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik, millele nad eelnevalt
on teinud &rakirja harjutamist. Opetaja marguande peale saab
kordamoodda iga laps selge hailega teistele oma sénad ette lugeda.

SONADE ETTEUTLUS

Vahendid: igale lapsele (ks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri aabits ja kirjatehnikatdovihik
Oppemingu eesmargid:

47



48

1. Opilane kuulab tihelepanelikult épetajat.
2. Opilane kirjutab kuuldud séna digesti Kriidikule.
3. Opilane suudab kirjutada sénu Kriidikule loetava kiekirjaga.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik. Opetaja dikteerib
sonu ja lapsed kirjutavad kuuldud sénad Kriidikule. Iga kuuldud
ja kirjutatud sona jarel palub 6petaja lastel Kriidikud lles tosta, et
kontrollida sonade oigekirja. Valesti kirjutatud sona tuleb uuesti
kirjutada. Jargmise sdna juurde minnakse siis, kui koik lapsed on séna
oOigesti Kriidikule kirjutanud.

LUGEMINE JA KIRJUTAMINE

Vahendid: igale lapsele ks Kriidik ja kriidid, sdnasedelid (sdnasedelid on
kopeerimisalusena raamatu I6pus, naidis llinktekst on naha jargmisel lehekdiljel)
1. kl Koolibri aabits ja kirjatehnikaté6vihik

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane eristab sdnas hailikuid.
2. Opilane tunneb 3ra hailikule vastava tihekuju.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik ja sedelid sénadega.
Lapsed kirjutavad Kriidikule séna. Seejarel nimetab opetaja hailiku ja
lapsed peavad kuuldud h3iliku oma sonas (les leidma, et see siis maha
kriipsutada. (nt: laps valib enda eest laualt Ghe sedeli, millel on sénaks
Jkammin® Ta kirjutab séna "kammin" Kriidikule. Opetaja {itleb "m" ja laps
peab "m"-hailiku maha kriipsutama. Seejarel loevad nad uuesti seda séna
ja uuel lugemisel on sonast "kammin" saanud séna "kamin".

LAUSE MOODUSTAMINE

Vahendid: igale lapsele ks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri lugemik ja Il osa téovihik (lk 4, h 8 voi lk 5, h 11)



Oppemingu eesmirk:

1. Opilane oskab etteantud tihtedega moodustada lauseid.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule suvalise arvu
vabalt valitud téhti (nt: LLMAB). Seejarel vahetavad lapsed kohad
ja peavad nende tahtedega moodustama lause nii, et iga sona algab
etteantud tihega. Uhtegi tahte ei tohi 4ra jatta ega juurde lisada. Ei
tohi asendada ka teise tdhega. Samas peab lauseehitus ja sisu olema
loogiline. (nt: Lahe Lammas Maitseb Ahvi Banaani).

Naidis linktekst 6ppemangu ,Lugemine ja kirjutamine” kohta

annab sooja.
juukseid. s60b rohtu.
murul. Mukion— koer.

Kassi nimi on .

mulle piima! ujub tiigis.
soodab
sang on katki. Ema soidab
Ostan uue
on hea jook.

Liinktekst digete vastustega.

KAMIN annab sooja. MINA KAMMIN juukseid. LAMMAS s66b
rohtu. MINNA LAMAS murul. Muki on KURI koer. Kassi nimi
on KURRI. KALLA mulle piima! KALA ujub tiigis. KALLI s66dab
KANU. KANNU sang on katki. Ema sdidab LINNA. Ostan uue
LINA. KALI on hea jook.

Sonasedelid kopeerimiseks asuvad raamatu 16pus.
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SONADE LEIUTAMINE MUUTES TAHTEDE JARJEKORDA

Vahendid: Kriidik ja kriit
1. kI Koolibri lugemik ja Il osa té6vihik (Ik 9, h 22)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane suudab tihtede asukohta vahetades moodustada uusi sénu.
2. Opilane teab uute sénade tahendust.

Oppemingu metoodika: Lapsed hakkavad etteantud sénadega
moodustama uusi sonu (nt: leek - keel, leke). Kriidikule saab sénu
kirjutada, et siis valed sonad, millel pole tdhendust dra kustutada ja
oiged sonad toovihikusse kirjutada.

Variant 1: Lapsed teevad harjutust grupitédna. Igal grupil on sama
arv Kriidikuid. lga Kriidiku peale on kirjutatud ks taht.
Lapsed moodustavad sonu, vahetades Kriidikute jarjekorda.

Variant 2: Lapsed teevad harjutust grupitédna. Igal grupil on sama
arv Kriidikuid. lgal Kriidikul on mdélemale poole kirjutatud (ks taht.
Lapsed moodustavad Uhiselt sonu, vahetades Kriidikute jarjekorda
ja /voi poorates neid Umber, nii et kasutusele tuleb see taht, mis
oli teiselpool Kriidikut.

SEGAMINI AETUD TAHED

Vahendid: igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri lugemik ja Il osa té6vihik (Ik 10, h 24)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane leiab tiheragastikust otsitavad sénad ja kirjutab need Kriidikule.
2. Opilane kirjutab &iged sénad Kriidikult tédvihikusse (imber.



Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik. Tédvihikusse on peidetud
viis séna dpiku palast. Opilased kirjutavad otsitud sénad Kriidikule, sest
Kriidikule kirjutades on kergem tihed Gigesse jarjekorda panna. Leitud
sonad kirjutavad lapsed toovihikusse Gimber.

NIMED JA NIMETUSED

Vahendid: igale lapsele (ks Kriidik ja kriidid
1. kI Koolibri lugemik ja Il osa té6vihik (Ik 17, h 41)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab, et nimed kirjutatakse lauses suure algustihega.
2. Opilane teab, et nimetused kirjutatakse lauses viikese algustihega.
3. Opilane oskab eristada nimetusi ja nimesid.

Oppemingu metoodika: Opetaja loetleb Idbisegi kuude ja
nadalapdevade nimetusi, hellitusnimesid, loomadele pandud
nimesid, kohanimesid, riike, ameteid jms.

Lapsed kirjutavad need Kriidikule vastavalt kas suure voi vaikese
algustahega. Iga sona juures on lapsel aega kirjutamiseks ja opetajal
kontrollimiseks. Kui koik on digesti kirjutanud, ttleb 6petaja uue séna.
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RiMuvAD SONAD

Vahendid: igale lapsele (iks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri lugemik ja Il osa té6vihik (Ik 24, h 60)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab riimuva séna tdhendust.
2. Opilane suudab tuletada sarnase kélaga (riimuvaid) sénu.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik. Lapsed moodustavad
too6vihiku abiga riimuvaid sonu ning kirjutavad need Kriidikule.
Saanud opetajalt loa, kirjutavad nad need t6ovihikusse (imber.

52



Miba TEEB? MIDA TEEVAD?

Vahendid: igale lapsele (ks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri lugemik ja Il osa té6vihik (Ik 29, h 72-73)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab tegusdna moistet.
2. Opilane oskab kasutada ainsuse kolmanda p&drde teguséna
oiget 16ppu -b.
3. Opilane oskab kasutada mitmuse kolmanda pdérde teguséna
oOiget 16ppu -vad.

Oppemingu metoodika: Opetaja nimetab erinevaid tegusénu
ldbisegi nii ainsuse kui ka mitmuse kolmandas pdordes (Mida teeb? -
jookseb, 6pib. Mida teevad? - laulavad, mangivad). Kokkulepe on, et
ainsuse kolmanda pdoérde puhul osutavad lapsed Kriidiku pea peale
(sest inimesel on ainult iks pea) ja mitmuse kolmanda poorde puhul
osutavad lapsed Kriidiku jalgade peale (sest inimesel on kaks jalga).

Variant 1: 1gal lapsel on (iks Kriidik. Uhele poole kirjutab laps teguséna
ainsuse kolmandas p6ordes (nt. ,s6006b“) ja teisele poole mitmuse
kolmandas pdérdes (nt. ,s66vad®). Opetaja Utleb nimiséna (naiteks
,kassid“) ja lapsed tostavad Kriidikud les niimoodi, et 6petaja poole
jaab oOiges poordes tegusona.

Uks v&I MITU

Vahendid: igale lapsele (iks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri lugemik ja 1l osa toovihik (Ik 31, h 76)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab, mis kiisimusele vastavad nimisénad (kes? mis?)
2. Opilane eristab nimiséna ainsuse nimiséna mitmusest.
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Oppemiangu metoodika: Opetaja ltleb nimisénu. Lapsed peavad
ara tundma, kas tegemist on nimisdna ainsusega voi mitmusega.
Mitmuse korral kirjutavad lapsed Kriidikule "d" tdhe, aga ainsuse
korral kirjutavad nad Kriidikule number Ghe.

SiLeID

Vahendid: igale lapsele tks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri lugemik ja Il osa t66vihik (Ik 35, h 89)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab silbitamise tdhendust.
2. Opilane oskab kasutada silbitamisel abivahendeid (nt: kied 16ua
alla sénade silbitamisel vms).

Oppemingu metoodika: Lapsed moodustavad tédévihiku silpidest
sonu Kriidiku peale. Kui silpidest on sonad kokku saadud, alles siis
voivad lapsed 6petaja loal need todvihikusse Gimber kirjutada.

Variant 1: Ka seda Oppemangu saavad lapsed teha grupitédna.
Erinevad silbid kirjutatakse erinevate Kriidikute peale ning neid
erineval Vviisil reastades saavad lapsed grupiga koos moodustada
erinevaid sonu.

LiTSONADE MOODUSTAMINE

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri lugemik ja Il osa t66vihik (Ilk 39, h 96-97 ja Ik 54, h 129)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet liitséna.
2. Opilane oskab moodustada etteantud sénaga liitsénu.

Oppemingu metoodika: Opetaja iitleb iihe séna ja dpilased peavad
moodustama selle sdnaga erinevaid liitsdbnu ning kirjutama need



Kriidikule. Kes rohkem sonu leidis, see on voitja.

Variant 1: Opetaja nimetab liitséna esimese poole (nt: puu + ...). Opilased
peavad kirjutama liitsdna teise poole(d) Kriidikule (nt: puu + halg, oks jne).

Variant 2: Opetaja nimetab liitséna teise (tagumise) poole (nt: ... + kell).
Opilased peavad kirjutama liitséna esimese sénapoole Kriidikule (nt:
ukse, seina + kell).

HAALIKUTE JA TAHTEDE ARV SONAS

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri lugemik ja Il osa téovihik (Ik 42, h 103)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet tiht ja haalik.
2. Opilane leiab sonas tihtede arvu ja haslikute arvu.

Oppemingu metoodika: Opetaja (tleb séna ja lapsed peavad
Kriidikule kirjutama, mitu tdhte on sOnas ja seejarel kirjutama mitu
haalikut nad selles sonas kuulsid. Kirjutavad need les numbritega.

HAALIKU PEREKONNAD

Vahendid: oapallid (oapallide heegeldamise juhendi leiad raamatu
[6pus meisterdamisjuhendite ning kopeerimisaluste seast)
1. kl Koolibri lugemik ja Il osa té6vihik (Ik 43, h 106).

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab teistega koos riitmis lugeda liisusalmi véi loendada numbreid.
2. Opilane teab nimetada erinevaid hialiku perekondasid (taishalik,
sulghaalik ja kaashaalik).
3. Opilane teab, millisesse hailikuperekonda tihed kuuluvad.
4. Opilane oskab nimetada vastava hailikuperekonnaga algava séna.

Oppemingu metoodika: Lapsed istuvad ringis. Igal lapsel on kies
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oapall. Opetaja mirguande peale hakkavad lapsed palle kiest-katte
andma (parema kdega annab ja samal ajal vasakuga votab). Voib
lugeda monda liisusalmi, et andmise ja votmise riitm oleks koigil tiks
ja sama. Naiteks:

Pall veeres lle tee
Kelle kirju pall on see?
Kaeme iga p6osa alla,
Kus me pall voiks peidus olla?
Kes meist laheb koige ees,
See peab kdima ringi sees.

(Allikas: http:/www.miksike.ee/docs/lisa/3klass/4rahva/liisusalmid.htm)

Opetaja marguande ,Stopp!“ peale, jaab pall sinna kus ta parasjagu on.
Pallid on kolmevarvilised (sinise-mustatriibulised, rohelise-mustatriibulised,
punase-musta-triibulised), st iga haaliku perekonna varv on esindatud.
Kelle katte jai sinise-mustatriibuline oapall, see laps peab (itlema séna, mis
algab kaashailikuga, kellel on punase-mustatriibuline pall, tema Gtleb
taishaalikuga algava sona ja kellel on rohelise-mustatriibulisega pall, (itleb
sulghaalikuga algava sona.

TAISHAALIKUUHENDID

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri lugemik ja Il osa téovihik (lk 51, h 123).

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet tdishaslikuiihend.
2. Opilane suudab kuuldud sénas leida taishailikuiihendi.

Oppemingu metoodika: Opetaja iitleb séna. Lapsed peavad arvama,
kas selles sdnas on taishaalikuiihend voi mitte. Lapsed peavad kirjutama
Kriidikule selle taishailikuiihendi, mida nad kuulsid. (nt: 6petaja ttleb



sona "koer", lapsed peavad Kriidikule kirjutama tdishaalikutihendi oe). Kui
sonas puudub taishailikutihend, siis ei kirjuta nad midagi ja dpetaja saab
Oelda uue sona.

KAASHAALIKUUHENDID

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri lugemik ja Il osa téovihik (lk 51, h 123)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet kaashaslikuiihend.
2. Opilane suudab kuuldud sénas leida kaashaélikuiihendi.

Oppemingu metoodika: Opetaja iitleb séna. Lapsed peavad arvama,
kas selles sonas on kaashaalikuiihend voi mitte. Lapsed peavad
kirjutama Kriidikule selle kaashaalikuihendi, mida nad kuulsid. (nt:
Opetaja Utleb sona "korsten", lapsed peavad Kriidikule kirjutama
kaashaalikutihendi rst ). Kui sénas puudub kaashailikutihend, siis ei
kirjuta nad midagi ja Opetaja saab 6elda uue séna.

2. KLASS

LAUSETE MOODUSTAMINE KASUTADES
ERINEVAID LAUSELOPUMARKE

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik ja | osa toovihik (lIk 2, h 3)

Oppemingu eesmérgid:
1. Opilane oskab moodustada lauseid.
2. Opilane tunneb lauseldpumarke.
3. Opilane kasutab loovust.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule suvalise arvu
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suvalisi tdhti (nt: Ksm) ja lisavad sinna 16ppu lause [6pumaérgi (nt
. 7 1). Seejarel vahetavad lapsed kohad ja peavad nende tihtedega
moodustama lause nii, et iga séna algab etteantud tihega. Uhtegi tahte
ei tohi dra jatta ega juurde lisada. Ei tohi asendada ka teise tdhega.
Samas peab lauseehitus ja sisu olema loogiline. (nt: Kes s6i maasikaid?
Karu s66b mett. Kohe saame maasikaid!). Lisaks sellele peavad nad
jalgima lauseldopumarki ning vastavalt sellele moodustama lause.

NIMED TAHESTIKULISES JARJEKORRAS
Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik ja | osa todvihik (Ik 8, h 13)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab peast tihestikku.
2. Opilane oskab td6vihiku harjutuses olevad laste nimed reastada
tahestiku jarjekorda.

Oppemingu metoodika: Lapsed peavad té6vihiku harjutuses olevad
laste nimed kirjutama tahestikulises jarjekorras. Kdigepealt teevad nad
seda Kriidiku peal ja alles siis, kui 6petaja on loa andnud, kirjutavad

nad Kriidiku pealt digesti toovihikusse.

Variant 1: Harjutus viiakse labi grupitdona. Lapsed kirjutavad iga
Kriidiku peale téovihikust ihe lapse nime. Uhiselt pannakse Kriidikud
oigesse jarjekorda vastavalt nende peal olevatele nimedele.

LAUSETE MOODUSTAMINE SAMA ALGUSTAHEGA

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik ja | osa tédvihik (Ik 4, h 8)

Oppemingu eesmirgid:



1. Opilane oskab etteantud tihtede
arvu jargi moodustada lauseid.

2. Opilane oskab etteantud tihtedega
moodustada lauseid.

3. Opilane kasutab loovust.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad
Kriidikule tdhe ja numbri (nt: K4 = koik
sonad peavad algama K tdhega ja lauses on
4 sbna). Seejarel vahetavad lapsed kohad
ja hakkavad etteantud vihje jargi lauset
moodustama. (nt: Kaval karu kéndis kuusikus).

HAALIK JA TAHT

Vahendid: igale lapsele ks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik ja | osa tdovihik
(Ik 11)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab maistet “taht” ja “haalik”
2. Opilane leiab sénas tihtede arvu.
3. Opilane leiab sénas haslikute arvu.

Oppemingu metoodika: Opetaja (itleb séna ja lapsed kirjutavad selle
Kriidikule. Seejarel peavad lapsed lugema kokku mitu tahte on selles
sonas ja mitut haalikut nad kuulevad. Kui kérvuti on kaks samasugust
haalikut, tombavad nad sellele ringi imber. Tahtede arvu kirjutavad
nad Kriidiku pea peale ja hdalikute arvu kirjutavad nad Kriidiku jalale.

TAISHAALIKUD

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik ja | osa toovihik (Ik 12)
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Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab kaiki taishaalikuid.
2. Opilane teab, et taishaalik on vokaal.
3. Opilaneoskabtiishaalikuideristadateistesthislikuperekondadest.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidiku peale tiishaalikud.
Kui 6petaja on veendunud, et Kriidiku peal on koik taishaalikud, alles siis
hakkavad lapsed toovihiku harjutusi tditma, kasutades spikrina Kriidikut.

OTsI SONARIME

Vahendid: igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik ja | osa todvihik (Ik 21 voi lk 38)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet RIMUVAD SONAD.
2. Opilane suudab keskendunult leida sobivaid riimuvaid sénu.

Oppemingu metoodika: Tédvihikus on luuletuses osa sénu kaotsi
ldinud. Juhtumisi on need luuletuse |0pus olevad riimuvad sonad. Iga
laps plitab Kriidikule kirjutada voimalikult sarnase kélaga sona. Kui
koigil on sdna kirjutatud, tostavad nad Kriidiku Ulesse, et koik ndeksid
séna. Uheskoos otsustatakse, kas see on riimuv séna ja kas see sisult
sobib sellesse luuletusse. Oige séna kirjutavad lapsed td6vihikus
olevasse tlihja lliinka. Niimoodi jatkatakse ka teiste riimuvate sdnade
otsimisega, kuni koik luuletuses leiduvad liingad on taidetud.

TAISHAALIKUPIKKUSED

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik ja | osa té6vihik (Ik 15)
Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab etteantud tahepaariga moodustada sobiva séna.



2. Opilane on loov ja kiire.
3. Opilane oskab kirjatdhti omavahel ilusti siduda (iihendada).

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule kaks tihesugust
taishaalikut. Nad peavad kirjutama kirjatdhtedes ja nii, et tidhed oleksid
omavahel digesti ja ilusasti ihendatud. (nt: aa, ee, ii, 60).

Kui kdik on oma tdhepaari kirja saanud, tuleb kiireim 6pilane klassi
ette ja naitab oma tihepaari. Teised peavad pakkuma sonu, milles
on see tahepaar sees (nt: paat, reede, siil, pddsas). Kiireim digesti
vastanu tuleb klassi ette ja teised pakuvad sonu tema tahepaari jargi.
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TAISHAALIKUUHENDID

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik ja | osa to6vihik (Ik 26, h 42)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet tiishaslikutihend.
2. Opilane suudab aja peale keskendunult moodustada taishaalikuiihendeid.

Oppemingu metoodika: Lapsed peavad aja peale kirjutama Kriidikule
voimalikult palju ja erinevaid taishaalikutihendeid (nt: ae, iu, 6i jm). Kestuse
maarab Opetaja. Soovitatav on iga jargmise korraga aega lihendada.
Niimoodi saab seda lihtsat tilesannet tites tekitada lastes positiivset hasarti.

Kui aeg on labi, tostavad lapsed Kriidiku Ulesse ja O0petaja marguande
peale asetavad selle lauale. Kordamodda hakkavad nad oma
taishaalikuiihendeid ette lugema. Oluline on, et lapsed haaldaksid
(artikuleeriksid) haalikuid seotult ja hasti selgelt. Voib ka nii, et iga
oeldud taishaalikutihendi jarel voib laps selle maha kriipsutada. Sellega
ta valdib seda, et sama Gihendit kogemata teist korda ttleb.

KAASHAALIKUD

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik ja | osa t66vihik (Ik 29)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane tunneb kéiki kaashaalikuid.
2. Opilane eristab suluga- ja suluta kaashaalikuid.
3. Opilane teab, et suluga kaashaalikud on klusiilid ehk sulghaalikud.
4. Opilane teab, et suluta kaashailikud on konsonandid.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidiku peale kaashaalikud.
Kui o6petaja on veendunud, et Kriidiku peal on koéik kaashaalikud,



eraldavad lapsed nendest suluga kaashadlikud (sulgh3aliku) tdmmates
nende Umber ringi.

KAASHAALIKUPIKKUSED

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik ja | osa toovihik (Ik 29)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab etteantud tihepaariga moodustada sobiva séna.
2. Opilane on loov ja kiire.
3. Opilane oskab kirjatihti omavahel ilusti ihendada.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule kaks {ihesugust
kaashaalikut. Nad peavad kirjutama kirjatahtedes ja nii, et tdhed oleksid
omavahel oGigesti ja ilusasti Ghendatud. (nt: kk, Il, mm, rr). Kui kéik on
oma tahepaari kirja saanud, tuleb kiireim opilane klassi ette ja nditab oma
tahepaari. Teised peavad pakkuma sénu, milles on see tdhepaar sees (nt:
kukkus, kallis, sammal, korras). Kiireim digesti vastanu tuleb klassi ette ja
teised pakuvad sonu tema tahepaari jargi.

G,B, D JAK, P, T SONA ALGUSES

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa téovihik (Ik 39, h 63)

Oppemingu eesmérgid:
1. Opilane teab méistet sulghailik ehk
klusiil ehk suluga kaashaalik.
2. Opilane oskab etteantud sénu kirjutada
Oigesti (sona algusesse tuleb panna kas
nork voi tugev klusiil).
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Oppemingu metoodika: Opetaja (itleb sulghiilikuga algavaid
sonu ja lapsed kirjutavad need Kriidikule. (nt: pere, pass, tool,
kaks jt). Iga kirjutatud sona jarel kontrollime, kas s6na algab dige
sulghdalikuga voi mitte.

VOORSONAD
Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik (Ik 67)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab vé6&rsénu.
2. Opilane teab vodrsénade eestikeelseid vasteid.
3. Opilane oskab vé6rsénu veatult kirjutada.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik. Opetaja itleb aeglaselt
ja selgelt voorsonu. Sonu peab dikteerima lihe kaupa. Peale iga sona
Utlemist ja kirjutamist tostavad lapsed Opetaja marguande peale
Kriidiku, et dpetaja saaks koheselt sdnade digekirja kontrollida. Vea
korral, saab laps voimaluse seda kohe parandada.

Variant 1: Opetaja dikteerib ihekaupa vé6rsénu ja lapsed kirjutavad
need Kriidiku peale.

Variant 2: Opetaja dikteerib vodrsdna eestikeelse vaste ja lapsed
kirjutavad selle voorsonana Kriidiku peale.

ASJADE KIRJELDAMINE OMADUSSONADE ABIL

Vahendid: igale lapsele teksariidest ndoriga suletav kotike, mille
sisse on peidetud vaike ese. Nt: sormus, pesuldks, kirjaklamber,
juuksekumm, votmehoidja, peegel jms. Kottide ndol on tegemist
Kriidiku oapallide kottidega. Nende dmblemismustri leiate raamatu
[6pust meisterdamisjuhendite seast.



2. kl Koolibri | osa 6pik (lk 74) ja | osa t66vihik (Ik 54, h 86)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab erinevaid omadussénu.
2. Opilane oskab kompamise péhjal kirjeldada koti sees olevat objekti.
3. Opilane oskab visuaalse vaatlemise teel kirjeldada objekti.

Oppemingu metoodika: Lapsed istuvad ringis. Opetaja jagab igale
lapsele (ihe kotikese. Iga lapse koti sees on mingi ese, kuid koigil on
see erinev. Lapsed saavad jargemodda kirjeldada oma eset. Teised
pliliavad arvata, millega on tegu.

Variant 1: Koigepealt kirjeldavad nad kotis olevat asja kompides kotti
valjast poolt.

Variant 2: Seejarel pistavad kde kotti, et kirjeldada eset kidega
kokkupuutel.

Variant 3: Kodige l6pus votavad nad asjakese kotikesest vilja, et
nadha ise ja ndidata kaaslastele, millega on tegu. Lapsel on vdimalus
kirjeldada eset labi visuaalse vaatluse.

DiaLooaId

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri | osa 6pik (Ik 94)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane loob épikuteksti abil endale tegelase karakteri.
2. Opilane esitab paarilisega ilmekalt etteantud dialoogi.

Oppemingu metoodika: Opikuteksti dialoogide puhul véib kasutada
Kriidikuid, et laps moistaks tegelaskuju paremini ja pulldab seda
kaaslastele arusaadavamaks teha.
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ROLLIMANGUD
Vahendid: Kriidikud ja tekstiraamat v6i muud lisavahendid

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane loob endale etteantud tegelase karakteri.
2. Opilane esitab kaaslas(t)ega ilmekalt etteantud dialoogi.
3. Opilane esitab kaaslas(t)ega ilmekalt etteantud improvisatsiooni.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik v&i soovi korral ka mitu
Kriidikut. Kriidikute abil hakkavad nad looma lihikest lavastusmangu
vOi improviseerivad kaigu pealt.

Variant 1: Opetaja jagab lastele kindlad rollid, mida nad hakkavad labi
Kriidiku esitama.

Variant 2: Opilane valib endale loosi teel iihe luuletuse, mida ta hakkab
Kriidikutega lavastama.

Variant 3: Kriidiku abil on voimalik 1abi mangida ka erinevaid situatsioone,
mis lahendada tuleks. Riiu puhul saavad naiteks vastaspooled mangida
Kriidiku abil teineteist ning nii moista teise poole tundeid.

NIMED JA NIMETUSED

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 27) ja Il osa toovihik (Ik 16, h 22-23)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - nimi ja nimetus.
2. Opilane teab, et nimed kirjutatakse lauses suure algustahega.
3. Opilane teab, et nimetused kirjutatakse lauses viikese algustihega.
4. Opilane teab, et dppeained, ametinimetused, keeled, rahvused,
kuud, nddala-ja tidhtpdevad on nimetused.

Oppemingu metoodika: Opetaja loetleb labisegi kuude ja



nadalapievade nimetusi, hellitusnimesid, loomadele pandud nimesid,
tdnava- ja kohanimesid, tdhtpdevade nimetusi, rahvusi, keeli, riike,
Oppeaineid, ameteid jms. Lapsed kirjutavad need Kiriidikule vastavalt,
kas suure voi vaikese algustdhega. Iga sbna juures on lapsel aega
kirjutamiseks ja 6petajal kontrollimiseks. Kui koik on digesti kirjutanud,
tleb Opetaja uue séna.

VASTANDSONAD

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri Il osa 6pik (lk 32) ja Il osa toovihik (Ik 18, h 26-27)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - vastandséna ehk anton{itim.
2. Opilane oskab loetleda erinevaid antoniiiime.
3. Opilane oskab etteantud sénale leida sobiva vastandséna.

Oppemingu metoodika: Opetaja Utleb séna ja lapsed kirjutavad
Kriidikule selle sbna antoniumi. (nt: dpetaja Utleb: “suur”, lapsed

» o«

kirjutavad Kriidikule “vaike”, “pisike”, tilluke” vms).

KUsIsONAD

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 55) ja Il osa toovihik (Ik 31, h 51-52)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - kiisisdna.
2. Opilane oskab loetleda erinevaid kiisisénu.
3. Opilane oskab moodustada kiisisdnade abil kiisilauseid.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule tihe kisiséna.
Kui séna kirjas, jatavad nad Kriidiku lauale nii, et séna on Kiriidiku
all. Seejarel liiguvad nad klassis ringi ja lahevad jargmise laua juurde,
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pooravad Kriidiku Gmber, et vaadata, mis kiisisona klassikaaslane
kirjutas. Kordamodda hakkavad lapsed moodustama suuliselt
etteantud kisisonaga kdsilause. (nt: Kriidikul oli séna “Kus?” Kiisima
peaks siis niiviisi: “Kus on 16vi kodu?”). Kui ring téis, hakkavad lapsed
tasakesi klassis ringi liikuma. Opetaja “stop” mairguande peale
peatuvad ja votavad lahima Kriidiku. Ning mang algab algusest peale.

KUSISONAD JA NIMISONAD
(EELMISE MANGU RASKEM VARIANT)

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 55) ja Il osa to6vihik (Ik 31, h 51-52)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - kiisiséna ja nimiséna.
2. Opilane oskab loetleda erinevaid kiisisénu ja nimisénu.
3. Opilane oskab moodustada kiisisdnade abil kiisilauseid.
4. Opilane oskab vastata kiisilausetele lisades sinna etteantud nimiséna.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule tihe kiisiséna.
Kui sona kirjas, jatavad nad Kriidiku lauale nii, et sdna on Kriidiku all.
Seejarel liiguvad nad klassis ringi ja lahevad jargmise laua juurde ja
kirjutavad Kriidikule (ihe nimiséna. Taaskord liiguvad nad jargmise laua
juurde, pooravad Kriidiku Gmber, et ndha kiisisona.

Kordamoddda hakkavad lapsed moodustama suuliselt etteantud
kisisonaga ksilause. (nt: Kriidikul oli sona “Kellega?” Kiisima peaks siis
niiviisi: “Kellega sa koolist koju Idhed?”). Paremal kael olev dpilane keerab
Kriidikule selle poole, kuhu on kirjutatud nimisona (nt: “liblikas” ja laps
vastab kiisimusele “Ldhen tana koju liblikaga”). Siis keerab ta Kriidikule
selle kiilje, kuhu on kirjutatud kiisisdbna ja moodustab oma kisilause
Kriidkul oleva kiisisonaga, millele saab vastata jargmine opilane.

Niimoodi kuni ring saab tais. Kui ring tais, hakkavad lapsed tasakesi



klassis ringi liilkuma. Opetaja “stop” mirguande peale peatuvad ja
votavad lahima Kriidiku. Ning mang algab algusest peale.

ASESONAD

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 71) ja Il osa todvihik (Ik 41, h 69-70)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - aseséna.
2. Opilane oskab nimetada erinevaid asesénu.
3. Opilane oskab nimetada asesénade liihemaid ja pikemaid vorme.

Oppemingu metoodika: Opetaja jagab klassi pooleks. Ulesandeks on
kirjutada Kriidikule tks asesona. Ainult et pooled 6pilased kirjutavad
asesOna pikema vormi (mina, sina, tema) ja pooled opilased kirjutavad
asesona lihema vormi (ma, sa, ta).

Kui koigil lastel on asesdna kirjutatud, peavad nad leidma endale
paarilise. Paariliseks sobib asesénad ma - mina, sa - sina, ta - tema,
me - meie, te - teie, nad - nemad. Voib juhtuda, et moni laps jaab
paariliseta ja moni laps saab enda juurde rohkem lapsi. Soltub sellest,
milliseid asesonu kirjutati ja millist tldse ei kirjutatud.

LOBUS LAUSEMANG

Vahendid: Igale lapsele Uiks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 80) ja Il osa toovihik (Ik 46, h 78-79 )

Oppemingu eesmérgid:
1. Opilane oskab moodustada lauseid.
2. Opilane teab, et lause algab suure algustihega.
3. Opilane teab, et lause 16peb lauseldpumirgiga (.!?).

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule neljasénalise
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Joonis 15: 2. klassi tlidrukutele meeldib "Lébus lausemdng"



lause, nt: Minu Miisu magab sohval. Tingimus on, et kaks sona thele
ja kaks sona teisele Kriidiku kiljele. Kui laused on Kriidikule kirjutatud,
valivad lapsed endale paarilise. Seejarel loeb (ks lastest oma lause
alguse ette ja teine laps loeb oma lause I6pu ette.

Kokku voib tulla paris naljakas lause. Siis loeb teine laps oma lause
esimese poole ette ja esimene laps loeb lause viimase poole ette. Niiviisi
saavad koik paarid oma lauseid ette lugeda. Soovi korral voime jatkata
sama harjutust minnes jargmise lapse juurde.
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LiTSONADE MOODUSTAMINE

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriidid
2. kl Koolibri 6pik (Ik 95) toovihik (Ik 39, h 96-97 ja Ik 54, h 129)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - liitséna.
2. Opilane oskab moodustada liitsénu.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik. Opetaja (itleb tikshaaval
poolikuid liitsonu. Lapsed peavad lisama puuduva sdnapoole, mille abil on
voimalik moodustada etteantud sonaga liitsénu. Kes rohkem sénu leidis,
see on voitja.

Variant 1: Opetaja nimetab liitsdna esimese poole séna (nt: paev).
Opilased peavad kirjutama liitséna teise séna poole(d) Kriidikule (nt:
paev + koer = pdevakoer, paev + varas = pdevavaras jne).

Variant 2: Opetaja nimetab liitséna teise (tagumise) poole séna (nt:
kuu). Opilased peavad kirjutama liitséna esimese séna poole Kriidikule
(nt: noor + kuu = noorkuu, pool + kuu = poolkuu jne).

NIMISONA, OMADUSSONA JA TEGUSONA

Vahendid: igale lapsele (ks Kriidik, A4 paber, pliiatsid, seinanats
ja oapallid (oapallide heegeldamise juhendi leiad raamatu I6pus
meisterdamisjuhendite ning kopeerimisaluste seast).

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab nimisénu.
2. Opilane teab omadussénu.
3. Opilane teab tegusénu.
4. Opilane oskab ette antud nimisénadega, tegusénadega ja
omadussonadega lauseid moodustada.



Oppemingu metoodika: Tunni l4bi viimine on kirjeldatud duesdppe
kohta, kuid seda on voimalik 1abi viia ka klassiruumis.

Lapsed kinnitavad seinanadtsuga A4 paberilehe Kriidiku kiilge, et tuul
ei lennutaks seda ara, samas on Kriidik hea tugev alus kirjutamiseks.
Jagame lapsed kolme gruppi, kuigi t66 hakkab olema individuaalne.

Seejarel loosime oapallide abiga valja sonaliigid. Lapsed, kes loosi
teel saavad punase oapalli, hakkavad paberile (levalt alla kirjutama
omadussonu. Lapsed, kes said rohelise oapalli, hakkavad oma paberile
Glevalt alla kirjutama tegusonu. Lapsed, kes valisid sinise oapalli,
hakkavad paberilehele levalt alla kirjutama

Lapsed vodivad oues vabalt otsida endale meeleparase paiga, kus
harjutust rahulikult teha. Iga laps peab kirja panema vahemalt viis
sona. Kui sonad on paberil, otsivad lapsed kaaslase, kellega oma
Kriidik ara vahetada. Kes kirjutasid enne omadussénu, peavad
saama Kriidiku, millele on kirjutatud nimisdénad ja hakkavad sinna
lisama hoopis tegusonu. Nb! Tegusdnad kirjutada ainsuse kolmandas
poordes (kinnistada mida teeb?, néuab “b").

Lapsed, kes enne kirjutasid nimisénu, peavad saama Kriidiku, millele
on kirjutatud tegusonad ja hakkavad sinna kirjutama omadussonu.
Lapsed, kes enne kirjutasid tegusonu, saavad Kriidiku, millele on
kirjutatud omadussénad ja hakkavad sinna kirjutama nimisénu. Kui
see tiir saab samuti tehtud, tehakse viimast korda vahetus. Pohiline,
et koik grupid saavad kirjutada erinevate sonaliikidega sénu.
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Joonis 16: 2. klassi tiidrukud 6pivad Kriidikuga 6ues. Piltidel
keskenduvad Daniela, Mari ja Kdrolin 6ppet6dsse.



Kui koik lapsed on saanud Kriidikule kirjutatud nii nimi-, omadus-, kui ka
tegusonu, moodustavad nad nende sdnadega kolmesonalisi lauseid (nt:
konn, paks, krooksub. Lause on selline: Paks konn krooksub). Parast koikide
laste lausete esitamist, valib iga laps tema meelest kdige meeldivamalause ja
kirjutab selle Kriidikule ning naitab seda lauset ka teistele klassikaaslastele.

- 3 —

Joonis 17: 2. klassi tiidrukutel: Maril, Danielal ja Kdrolinil on Kriidikuga lausete
moodustamine l6bus ja jéukohane.
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FILOSOFEERIMINE

Vahendid: oapall (oapallide heegeldamise juhendi leiad raamatu [6pus
meisterdamisjuhendite ning kopeerimisaluste seast)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane suudab tihelepanelikult kaasépilasi kuulata.
2. Opilane métleb aktiivselt kaasa.
3. Opilane annab kiega marku, kui soovib séna saada.
4. Opilane ootab kannatlikult, millal ta saab raskida.

Oppemingu metoodika: Lapsed ja &petaja istuvad ringis. Igal korral on
arutluse all uus teema, mille ile on koos lastega tore filosofeerida. Oapall
liigub alati meie arutelude juures ringi. Palli mote on see, et raagib ainult
see, kelle kdes on pall. Kes soovib sona votta, tostab kie ja talle visatakse
pall, kui eelpool kdneleja on oma métte valjalitlemise l6petanud.

3. KLASS

TAHESTIKULINE JARJEKORD

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri | osa toovihik (Ik 8)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab peast tihestikku.
2. Opilane suudab klassiruumist leida kiiresti kolm asja.
3. Opilane oskab sénu veatult Kriidikule kirjutada.

Oppemingu metoodika: Lapsed liiguvad klassiruumis ringi ja leiavad
kolm eset, mille nad kirjutavad Kriidikule. Seejarel peavad nad need
seadma Kiriidikule tahestikulises jarjekorras (soovi korral voib sénad
nummerdada). Opetaja mirguande peale saavad kéik likshaaval ette
lugeda ja koos kontrollida, kas Glesanne on oigesti sooritatud. Vea



korral parandatakse need (iheskoos.

Variant 1: Opilane jirjestab enda valitud kolm séna tihestikulisse
jarjekorda ja saab need Opetaja loal teistele ette lugeda. Niiviisi
kordamoodda kuni koik lapsed on saanud ette lugeda.

Variant 2: Lapsed valivad paarilise ja reastavad enda sonad teise lapse
sonadega tahestikulisse jarjekorda. Samamoodi voib jaotada lapsed
gruppidesse, et oleks rohkem sonu, mida tahestikulisse jarjekorda panna.

Variant 3: Lisaks sonade ette lugemisele otsivad lapsed koos ka
nimetatud asjad klassiruumist Gles. Kes esimesena koik kolm asja
leiab, voib jargmisena oma sénad ette lugeda.

TAISHAALIKUUHENDIGA SONAD

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri | osa toovihik (Ik 18, h 4)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - taishaalikuiihend.
2. Opilane oskab moodustada tiishaalikutihendit.
3. Opilane oskab sénas leida taishaalikutihendit.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidiku thele kiiljele
mone taishaalikutihendi (nt: au) ja teisele kiljele kaks samasugust
taishaalikut (nt: aa). Seejarel 6petaja nimetab sonu. Lapsed peavad
arvama, kas sonas oli taishailikuihend voi mitte. Kui sdnas on
taishaalikutihend (nt: koer), siis tdstavad nad Ules Kriidiku selle poole,
millele lapsed on kirjutanud oma taishaalikuihendi.

See Uhend v6ib tema Kriidikul koosneda teistest tishaalikutest (séltub
sellest, millise hendi ta tlesande alguses oma Kriidikule kirjutas). Kui
sonas puudub taishaalikuliihend, siis tostavad nad tles Kriidiku teise
kiilje, millele on kirjutatud kaks samasugust taishailikut (nt: pood).
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Need voivad olla teistsugused taishaalikud kui 6petaja sonas.

VOORSONADE RISTSONA

Vahendid: Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri | osa toovihik (Ik 24, h 42)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - véérsénad.
2. Opilane teab nimetada véorsénu.
3. Opilane teab vodrsdnade eestikeelseid vasteid.

Oppemingu metoodika: Lapsed saavad épetajalt ristsénalehe. Nad
peavad lahendama ristsdna niimoodi, et oletatavad vastused kirjutavad
nad Kriidikule. Iga kirjutatud séna jarel, annab ta kdega marku ning
Opetaja loal, kirjutab ta 6ige sona ristsonalehel olevatesse ruutudesse.

Idee on selles, et niiviisi kinnistuvad lapsele voérsénad paremini.
Lisaks ei riku laps vale vastuse korral ristsdnalehte ara, sest lastel on
kombeks pliiatsile kdvasti vajutada ja parast voivad kustutamise jaljed
rikkuda t66 valjanagemist.

LAUSELOPUMARGID

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri | osa 6pik (Ik 50)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane tunneb kirjapildis lauseldpumarke.
2. Opilane teab, et viitelause 16ppu kirjutame punkti.
3. Opilane teab, et kiisilause 18ppu kirjutame kiisimargi.
4. Opilane teab, et hiilidlause 18ppu kirjutame hiitiumargi.

Oppemingu metoodika: Opetaja esitab erinevaid lauseid. Iga
lause jarel peab ta pausi, et opilased saaksid anda tagasiside, millise



lauseliigiga on tegemist. Jutustava ehk vaitelause kuulmisel, peavad
nad Kriidikule kirjutama punkti. Kiisilause korral kiisimargi ja htitidlause
korral htiiumargi. Kui vastav lauselépumark on Kriidikule kirjutatud, siis
tostavad nad Kriidiku Ulesse, et 6petaja saaks veenduda, et vastused
on oOiged. Vead parandatakse (iheskoos.
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KUSIMUSTE MOODUSTAMINE ' KES MA OLEN?"

Vahendid: Uks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri | osa toovihik (Ik 48, h 79-80)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab moodustada kiisilauseid.
2. Opilane jalgib ja jatab meelde, mida on juba kiisitud.
3. Opilane piitiab kiisilausete abil nuputada, millise looma nimetus
on Kiriidikule kirjutatud.

Oppemingu metoodika: Opetaja kirjutab Kriidikule loomanimetuse (nt:
kass). Uks &pilane tuleb klassi ette ja loeb seda séna vaikselt. Klassi ees
olev laps muutub selleks loomaks. Ulejaanud 6pilased seda séna ei nie.

Lapsed hakkavad esitama ainult KAS-kisimusi, millele klassi ees olev
laps voib vastata ainult "jah", "ei" voi "nii ja naa". Kui kiisija saab jaatava
vastuse, saab ta esitada juba jargmise kiisimuse (nt: Kas sa oled suur?
Kas sa elad Eestis?). Mang kestab seni, kuni keegi arvab dra, mis loomaga
on tegemist. Araarvaja tuleb klassi ette ja loeb Kriidikult uue séna.

K()5|56NADE KINNISTAMINE JA
KUSIMUSTE MOODUSTAMINE

Vahendid: Oapallid (oapallide heegeldamise juhendi leiad raamatu
|6pus meisterdamisjuhendite ning kopeerimisaluste seast)
3. kl Koolibri | osa té6vihik (Ik 48, h 79-80)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab erinevaid kiisisénu.
2. Opilane oskab kiisisénade abil moodustada kiisilause.

Oppemingu metoodika: Eelnevalt tuleb kokku leppida, mis varvi pall
missugusele kiisimusele vastab (nt: punane pall - miks? roheline pall -
kuidas? ja sinine pall - kas?). Lapsed istuvad ringis maas ja pallid kéivad



kaest katte. Tuleb ka kokku leppida, mis suunas pallid liikuma hakkavad.
Opetaja marguande peale "stop!", peab see laps, kelle nime (itleb dpetaja,
moodustama kokkulepitud sénaga kiisimuse.

OTsI SONARIME

Vahendid: Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri | osa téovihik (Ik 50 voi Ik 83)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - RIMUV SONA.
2. Opilane oskab leida riimuvaid sénu.

Oppemingu metoodika: Todvihikus on luuletuses osad sénad kaotsi
ldinud. Juhtumisi on need luuletuse 16pus olevad riimuvad sénad. Iga laps
pulab Kriidikule kirjutada voimalikult sarnase kdlaga sona. Kui koigil on
sona kirjutatud, tostavad nad Kriidiku Ules, et koik ndeksid sonu.

Uheskoos otsustatakse, kas see séna on riimuv séna ja kas see sisult
sobib sellesse luuletusse. Oige séna kirjutavad lapsed tdévihikus
olevasse tiihja liinka. Niimoodi jatkatakse ka teiste riimuvate sdnade
otsimisega kuni koik llingad luuletuses on taidetud.

ANTONUUMID

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri | osa téovihik (Ik 61, h 93)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - ANTONUUM ehk VASTANDSONA.
2. Opilane leiab kuuldud sénale sobiva vastandséna.

Oppemingu metoodika: Opetaja (itleb sénu. Lapsed peavad kuuldud
soéna vastandséna Kriidikule kirjutama. Opetaja marguande peale
tostavad nad Kriidiku, et saaks koos sdnade digsust kontrollida.
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KELLEGA? MILLEGA? KELLETA? MILLETA?

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri | osa toovihik (Ik 66, h 100)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab kiisisénade digekirja.
2. Opilane oskab kiisimusele vastata kasutades &iget kainde 16ppu.

Oppemingu metoodika:

Variant 1: Opetaja esitab kiisimuse, millele lapsed peavad vastama
IGhilausega ja samas kaiandevormis. Vastussona kirjutavad nad
Kriidikule. (nt: Milleta sa ei saa elada? Vastus: veeta, dhuta vmes.
Kellega on sul hea olla? Vastus: emaga, koeraga vms).

Variant 2: Lapsed kirjutavad Kriidikule the kuisisona. Kui sona kirjas, jatavad
nad Kriidiku lauale nii, et séna on Kriidiku all. Seejarel liiguvad nad klassis
ringi ja lahevad jargmise laua juurde ja kirjutavad Kriidikule (ihe nimiséna.

Taaskord liiguvad nad jargmise laua juurde, po6ravad Kriidiku Gmber,
et ndhaklisisona. Kordamooda hakkavad lapsed moodustama suuliselt
etteantud kisisonaga kusilause. (nt: Kriidikul oli séna "Kellega?"
Klisima peaks siis niiviisi: "Kellega sa mangid?").

Tostavad kded need lapsed, kelle Kriidiku teisele poolele on kirjutatud
nimisdna - elusolend (nt: "sipelgas" ja laps vastab kisimusele "Ma
mangin sipelgaga"), sest kiisisona "kellega" kiib elusolendi kohta. Kui
on kiisisdnaks "millega", siis tostavad kaded need lapsed, kelle Kriidikul
on nimiséna - objekt.

Siis keerab ta Kriidikule selle kiilje, kuhu on kirjutatud kiisiséna ja
moodustab oma kisilause Kriidkul oleva kiisisonaga, millele saab
vastata jargmine opilane. Niimoodi kuni ring saab tais.

Kui ring tais, hakkavad lapsed tasakesi klassis ringi liikuma. Opetaja
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"stop" marguande peale peatuvad ja votavad ldhima Kriidiku. Ning
mang algab algusest peale.

H SONA ALGUSES

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri | osa to6vihik (Ik 80, h 125)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab sénu, mis algavad h-tihega.
2. Opilane teebvahet sénade tahendustel, mis algavadja ei alga h-t3hega,
kuid muidu on kirjapilt samasugune (nt: 6ng ja hong, all ja hall jms).

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad suure H - tihe Kriidikule.
Opetaja litleb sénu. Lapsed peavad nuputama, kas 6eldud séna algab
h- tdhega voi mitte. Kui sona algab h-tdhega, siis lapsed tostavad
Kriidiku Gilesse naidates H-tahte. Kui sona ei alga h-tahega, siis teevad
nad sdrmenipsu.

SALAKIRI

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri | osa téovihik (Ik 89, h 137)

Oppemingu eesmirgid:

1. Opilane loeb tihelepanelikult salakirja lahendamise juhendit.

2. Opilane saab loetust aru ja jitab meelde ning piitiab juhtndére
tapselt taita.

Oppemingu metoodika: Lapsed koostavad Kriidikule salakirjas tihe
lause. Kriidiku teisele poolele jatavad nad salakirjavotme ehk koodi.
Seejarel liiguvad nad eesoleva dpilase laua taha ning hakkavad sealsel
Kriidikul olevat salakirja lahendama.

Kui nad on lugenud salakirja koodi hoolikalt 1abi, voib ta selle ara



kustutada, et sinna kirjutada lahenduslause. Vaga oluline roll on siin
tahelepanul ja malul. Saada o6igesti aru salakirjavotmest, see endale
selgeks teha ja meelde jatta. Sama oluline on enne salakirjavotme
tdpne ja arusaadav selgitus (juhend).

Lopetuseks saavad koik kordamo6dda ette lugeda lahendatud salasona.
Mittelahendamise korral saab selle lause valjamétleja 6elda dige lause.

SUONONUUMID

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri Il osa toovihik (Ik 2, h 3)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - SUNONUUM ehk sarnase voi sama
tdhendusega sona.
2. Opilane oskab nimetada erinevaid siinoniiiime.

Oppemingu metoodika: Opetaja litleb séna (nt: kdima) ja lapsed
kirjutavad Kriidikule sarnase voi sama tahendusega sona (nt: kdndima,
jalutama, patseerima vms). Seejarel tostavad nad dpetaja marguande
peale Kriidikud ules.

TEGUSONAD MINEVIKUS

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 10) Il osa téovihik (Ik 4, h 5jalk 5, h 9)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - TEGUSONA ehk POORDSONA ehk VERB.
2. Opilane oskab loetleda erinevaid tegusénu.
3. Opilane oskab kasutada tegusdnu mineviku erinevas pdérdes.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad kolm teguséna Kriidikule.
Seejarel jagab Opetaja lastele paljundatud toodlehe linktekstiga (ndidise
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taolise ltinkteksti kohta leiate jargmisel lehekiiljel). Opetaja marguande peale
hakkavad lapsed seda teksti ette lugema, lisades llinkadesse oma Kriidiku peal
olevad kolm verbi.

Niimoodi kordamdoda kuni koik lapsed on saanud oma tegusonad teksti sisse
paigutatud. Niiviisi voib tulla paris kentsakas ja naljakas lugu.

NIMISONA, OMADUSSONA JA TEGUSONA
OAPALLIDE JA KOTIGA

Vahendid: Oapallid ja kott (oapallide heegeldamise ja koti
omblemise juhendi leiad raamatu |0pus meisterdamisjuhendite ning
kopeerimisaluste seast)

3. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 10) Il osa té6vihik (lk 4, h 5jalk 5, h 9)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab modisteid - NIMISONA, OMADUSSONA ja
TEGUSONA.
2. Opilane oskab eristada neid sénaliike.

Oppemingu metoodika: Sinine oapall on nimiséna (N), punane oapall
on omadussona (O) ja roheline oapall on tegusona (T). Eelnevalt oleme
tahvlile need tingmargid kirjutanud, et ei tekiks hiljem segadust. Pall
on koti sees peidus.

Lapsed tulevad kordamodda Opetaja juurde ja votavad pimesi kotist
oapalli. Kui tuleb sinine oapall, peab laps nimetama nimisdéna. Punase
oapalli saamisel peab nimetama omadussona ja rohelise oapalli votmisel
tleb tegusona. Reegel on, et eelpool nimetatud sénu enam 6elda ei tohi.



Naidis linktekst 6ppemangu ,Tegusdnad minevikus“ kohta

Tooleht ,Tegusonad minevikus”

, kes see loom
Ta _____ paikesevalgust. Talle
linnulaul. Ulekdige — ta pimedust ja
vaikust. Monikord __________ ta vihmaussidega.
Ta aina ja
uhkeid tunneleid suuri hunnikuid.
laiadrajad. Kes_________see tookas
loom?Kusta_____ ?Mida________?Kas

seda looma?

Algtekst oli selline:
Moistatasin, kes oli see loom

Ta ei kannatanud paikesevalgust. Talle ei meeldinud linnulaul.
Ulekdige armastas ta pimedust ja vaikust. Ménikord sébrustas ta
vihmaussidega. Ta aina miuttas ja kaevas. Tegi uhkeid tunneleid.
Kihveldas suuri hunnikuid. Jattis maha laiad rajad. Kes oli see
tookas loom? Kus ta elas? Mida s6i? Kas tundsid seda looma?

Vastus: See oli mullamutt.
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NIMISONA, OMADUSSONA JA TEGUSONA KRIIDIKUTEGA

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 10) Il osa t66vihik (Ik 5, h 8)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab omadussénu, nimisénu ja tegusénu.
2. Opilane oskab moodustada erinevate sénaliikide sénadega lauseid.

Oppemingu metoodika: Opetaja jagab lapsed kolmeks grupiks
(tegusdnade grupp, nimisénade grupp ja omadussénade grupp). Opetaja
loetleb aeglaselt erinevaid sonu. Lapsed peavad loetelust dra tundma
oma grupile vastava sdénartihma sénad ja kirjutama need Kriidikule.

Parast sonade kirjutamist Kriidikule hakkab iga grupp omaette
koostéod tegema. Grupid kontrollivad, kas nad kirjutasid oiged
sonad Kriidikule ning seejarel peavad nad leidma (ihe sobiva kaaslase
kummastki sénaliigist (nt: kui laps ise on tegusdnade grupist, siis otsib
ta Uhe kaaslase omadussdnade grupist ja teise kaaslase nimisdnade
grupist). Kui kaaslased on leitud, moodustavad nad Kriidikute peale
kirjutatud sonadest lause, mille nad ka klassi ees teistele ette loevad.

NIMISONADEST OMADUSSONADE JA
TEGUSONADE MOODUSTAMINE

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri 1l osa té6vihik (Ik 15, h 30)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab nimisénu, omadussénu ja tegusénu.
2. Opilane oskab moodustada nimisénadest omadussénu.
3. Opilane oskab moodustada nimisénadest tegusénu.

Oppemingu metoodika: Opetaja jagab lapsed kaheks. Uks pingirida
moodustab nimisonadest tegusonad ja teine pingirida moodustab



nimisonadest omadussonad. Kui Opetaja Gtleb nimisdna, siis lapsed
kirjutavad vastava sénariihma séna oma Kriidikule. (nt: kiirus - kiirustama,
kiirus - kiire) ja (rahu - rahustama, rahu - rahulik).

NIMISONADEST TEGUSONADE MOODUSTAMINE

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kil Koolibri Il osa 6pik (Ik 10) Il osa todvihik (Ik 9, h 16)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid teguséna ja nimisdna.
2. Opilane oskab nimisénadest moodustada tegusénu.

Oppemingu metoodika: Opetaja (itleb nimiséna ja lapsed peavad
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sellest moodustama tegusona ning kirjutama selle Kriidikule (nt: mure -
muretsema, tooline - t66tab) ja vastupidi (voidavad - voit, kingivad - kink).

AJATELG

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 22) Il osa téovihik (Ik 16, h 31)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet ajatelg.
2. Opilane oskab paigutada enda tahtsamad siindmused oma ajateljele.

Oppemingu metoodika: Lapsed joonistavad Kriidikule ajatelje
(Kriidiku kded on ajateljeks). Nad jaotavad ajatelje kaheks pooleks.
Margivad ajateljele naiteks aastad 1990 ja 2000 m.a.j. Lisavad sinna
oma slinniaasta, oma elu tidhtsamate siindmuste aastad. Lopetuseks
esitlevad seda koos asjakohaste selgituste/ tadpsustustega ning
kirjutavad selle t66vihikusse imber.

KUsISONADE LUHENDVORMID

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 23) Il osa toéovihik (Ik 19 h 34)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab kiisisénu.
2. Opilane teab kiisisénade lithendvorme.

Oppemingu metoodika: Opetaja dikteerib aeglaselt lastele lauseid.
Lapsed kuulavad seda tihelepanelikult, et eristada nt sonu KEL ja
KELL, MUL ja MULL jne. Kui 6petaja ltleb lause: “Laual tiksub kell?
kirjutavad lapsed Kriidikule sona KELL. Kui 6petaja (tleb lause: “Kel on
vaba aega?”, kirjutavad lapsed sona KEL.



ASESONAD

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kil Koolibri Il osa 6pik (Ik 27) Il osa téovihik (Ik 31 h 1)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - ASESONA.
2. Opilane oskab nimetada erinevaid asesénu.
3. Opilane oskab nimetada asesénade liihemaid ja pikemaid vorme.

Oppemingu metoodika: Opetaja jagab klassi pooleks. Ulesandeks on
kirjutada Kriidikule tiks asesona. Ainult, et pooled 6pilased kirjutavad
asesdna pikema vormi (mina, sina, tema) ja pooled dpilased kirjutavad
asesona lihema vormi (ma, sa, ta).

Kui koigil lastel on asesona kirjutatud, peavad nad leidma endale
paarilise. Paariliseks sobib asesdénad ma - mina, sa - sina, ta - tema, me
- meie, te - teie, nad - nemad. Voib juhtuda, et moéni laps jadb paariliseta
ja moni laps saab enda juurde rohkem lapsi. Soltub sellest, milliseid
asesonu kirjutati ja millist tldse ei kirjutatud.

VANASONAD

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 55) Il osa toovihik (Ik 46 h 71)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet vanaséna.
2. Opilane teab lihtsamaid vanasénu.
3. Opilane oskab vanaséna esimesele poolele &ige 16pu kirjutada.

Oppemingu metoodika: Opetaja (itleb lastele vanaséna esimese
poole ja lapsed kirjutavad vanasona l6pu Kriidikule.

Variant 1: Lapsed teevad Kriidiku peale tihe oma valitud vanasona
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kohta piltmoistatuse. Teised peavad arvama, millist vanaséna on
kujutatud.

NIMED

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 68) Il osa toovihik (lk 57 h90jalk 72, h 116)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - NIMI ja NIMETUS.
2. Opilane teab, et nimed kirjutatakse lauses suure algustihega.
3. Opilane teab, et nimetused kirjutatakse lauses viikese algustahega.
4. Opilane teab, et dppeained, ametinimetused, keeled, rahvused,
kuud, nddala-ja tahtpaevad on nimetused.

Oppemingu metoodika: Opetaja loetleb segamini kuude ja
nadalapievade nimetusi, hellitusnimesid, loomadele pandud nimesid,
tdnava- ja kohanimesid, tdhtpaevade nimetusi, rahvusi, keeli, riike,
Oppeaineid, ameteid jms.

Lapsed kirjutavad need Kriidikule, vastavalt kas suure voi vaikese
algustdhega. Iga so6na juures on lapsel aega selle kirjutamiseks ja
opetajal selle kontrollimiseks. Kui kdik on oigesti kirjutanud, Utleb
Opetaja uue sona.

VALJENDA LITSONAGA

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri Il osa 6pik (Ik 68) Il osa todvihik (Ik 80 h 126)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet - LITSONA.
2. Opilane oskab pikematest sdnapaaridest moodustada liitsdna.

Oppemingu metoodika: Opetaja (itleb sénapaari véi sénalihendi



(nt: valge kui lumi, kott, kuhu pannakse kingitus) ja lapsed kirjutavad
Kriidikule liitsona (lumivalge, kingikott).

DRAAMAOPETUS

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriit, tekstiraamatud
3. kl Koolibri | osa 6pik (lk 94)

Oppemingu metoodika: Opikuteksti dialoogide puhul véib kasutada
Kriidikuid, et laps moistaks tegelaskuju paremini ja puldab seda
kaaslastele arusaadavamaks teha.

Variatsioonid

Variant 1: Opetaja jagab lastele kindlad rollid, mida nad hakkavad labi
Kriidiku esitama. Voib anda kindla teema ja karakteri, mida lapsed
hakkavad etendama 6petaja juhendamisel.

Variant 2: Lapsed moétlevad ise mone teema voi karakteri vélja ning
hakkavad improviseerima.

Variant 3: Opilased saavad ise vilja mdelda tihe liihikese lavastusmangu
ja neil on suureparane voimalus kasutada oma lavastusmangus Kriidikuid
ja muid abivahendeid.
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P

4. MATEMAATIKA

Selleks, et opetajal oleks voimalik Kriidikut lihtsasti 6ppetédsse siduda, on
oppemangude juurde margitud viited Koolibri opikutele ja toovihikutele.
Kuid Kriidiku oppemangud on lihtsasti seostatavad ka teiste sarnaste
opikutega ning ei nbua ilmtingimata Koolibri dpikute kasutamist.

1. KLASS

ASUKOHA MAARAMINE EHK PEITUS KRIIDIKUGA

Vahendid: Uks Kriidik klassi peale
1. kl Koolibri | osa toéraamat (lk 16)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab kohamaarsénu.
2. Opilane orienteerub ruumis kasutades kaasdpilaste vihjeid.

Oppemingu metoodika: Uks dpilane I3heb ukse taha. Teised dpilased
peidavad Kriidiku dra. Ukse taga olnud 6pilane peab leidma Kriidiku
vihjete abil, mida Gtlevad talle kaasopilased. Vihjeteks peavad olema
ainult kohamarused (ees, taga, korval, tleval, all, keskel, vahel, korgel,
madalal, sigaval).



PAREM JA VASAK

Vahendid: igale lapsele (ks Kriidik ja kriidid, oad v6i muud peenmotoorika
harjutuste jaoks pisividinad: herned, pahklid, tammetorud, kastanimunad jne
1. kl Koolibri | osa todraamat (lk 17)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid PAREM ja VASAK.
2. Opilane orienteerub Kriidiku tasapinnal.
3. Opilane oskab veatult tiita dpetaja poolt etteantud korraldusi.

Oppemingu metoodika: Enne harjutuse algust joonistatakse Kriidikule
nagu, sellest soltub, kummal pool on Kriidiku parem ja vasak pool. Lapsed
témbavad selle poole peale, mida nad parasjagu Kriidikul kasutavad (selg voi
koht) tlevalt alla pika pidevjioone, poolitades Kriidiku kaheks. Opetaja iitleb:

Variatsioonid
Variant 1: Joonista vasakule paike! Ja paremale lill!

Variant 2: Kirjuta paremale number 3 ja vasakule number 5! Palju on kokku

Variant 3: Tee vasakule 6 kriipsu ja paremale 4 risti! Mida on rohkem?
Palju on neid koiki kokku?

Variant 4: Lao vasakule 5 uba ja paremale 2 uba. Loenda! Palju on neid kokku?

PAAR

Vahendid: igale lapsele Uiks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri | osa todraamat (lk 19)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet PAAR.
2. Opilane suudab joonistada kaks samasuguse mustriga asja.

Oppemingu metoodika: Lapsed joonistavad Kriidikule kitte tipselt
Uhesugused kindad ja jalga samasugused sokid.
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Joonis 18: 1. klassi tiidrukud Kdrolin, Aliise, Meribel ja Daniela kirjutavad endale spikri
Kriidikule PAREM ja VASAK. Niilid saame hakata dpetaja poolt antud korraldusi tditma.
(Fotot tehtud 2017 a kevadel Kergu Lasteaed- Algkoolis).

PAARIS JA PAARITU

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri | osa to6raamat (lk 24)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid PAAR ja PAARITU.
2. Opilane oskab loetleda paarisarve ja paaritud arve.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad number kaks Kriidiku
nendele kehaosadele, mida on kaks (paaris) ja kirjutavad number the
sinna, mida on ainult ks (paaritu).



NUMBRITE KIRJUTAMINE 1-6

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri | osa toéraamat (lk 26-34)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab kirjutada 6ige numbrikuju.
2. Opilane tunneb numbreid 1-6.

Oppemingu metoodika: Iga kord,kui oleme tutvunud uue numbriga
ja seda mitu korda napuga 6hku voi sébra seljale kirjutanud, on hea
seda enne vihikusse kirjutamist harjutada Kriidkul. Lapsed kirjutavad
numbreid Kriidikule. Opetaja jalgib, et lapsed kirjutaksid numbreid
oigesti. Lastel on voimalik mitu korda numbreid kirjutada, et see jadks
ke sisse ja number oleks kena ja loetav.

SUUREM KUI/VAIKSEM KUI

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri | osa tdéraamat (lk 35)

Oppemingu eesmargid:
1. Opilane teab méisteid SUUREM ja VAIKSEM.
2. Opilane oskab numbreid omavahel vérrelda ja panna nende
vahele d6ige mark.

Oppemingu metoodika: Opetaja litleb numbrid ja laps kirjutab
need numbrid Kriidikule, lisades numbrite vahele vordused (suurem,
vaiksem voi vordne).

LITMINE 6 PIIRES

Vahendid: igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri | osa todraamat (lk 38)
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Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab liita veatult kuue piires.

Oppemingu metoodika: Opetaja iitleb tehte (nt: 2 + 4 = ..). Lapsed
kirjutavad kuuldud tehte koos vastusega Kriidikule (2 + 4 = 6). Opetaja
marguande peale tostavad nad Kiriidiku Ules, et saaks vastuseid kontrollida.

LAHUTAMINE 6 PIIRES

Vahendid: igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri | osa td6raamat (lk 40)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab veatult lahutada kuue piires.

Oppemingu metoodika: Opetaja (itleb tehte (nt: 6 - 1 = ..). Lapsed
kirjutavad kuuldud tehte koos vastusega Kriidikule (6 - 1 = 5). Opetaja
marguande peale tostavad nad Kriidiku Ules, et saaks vastuseid kontrollida.

NUMBRITE KIRJUTAMINE 1-10

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri | osa to6raamat (lk 44-48)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab loetava ja ilusa kaekirjaga kirjutada ilusaid
numbrikujusid.
2. Opilane tunneb numbreid.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad numbreid Kriidikule.
Opetaja jalgib, et lapsed kirjutaksid numbreid bigesti. Lastel on
voimalik mitu korda numbreid kirjutada, et see jadks kae sisse ja
number oleks kena ja loetav.



JOONISTA SAMASUGUSEKS

Vahendid: igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri Il osa tdéraamat (Ik 4, h 3)

Oppemingu eesmargid:
1. Opilane suudab keskendunult jargi joonistada etteantud mustrit.

Oppemingu metoodika: Lapsed poolitavad Kriidiku kriidiga Glevalt
alla keskelt pooleks. Seejarel nad joonistavad vasakule poolele mustri.

Kui muster valmis, vahetavad lapsed omavahel kohad ja plitiavad
voimalikult tapselt jargi joonistada mustrit, mida teine laps on Kriidiku
vasakule poolele enne joonistanud.

MOOTMINE SENTIMEETRITES

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri Il osa tééraamat (lk 6 h 1)

Oppemingu eesmirgid:
1.Opilane teab m&étiihikut SENTIMEETER.
2.Opilane oskab joonlaua abil mééta.
3.Opilane oskab saadud mé&dud kirja panna.

Oppemingu metoodika: Lapsed méddavad joonlauaga Kriidiku
parameetreid (nt: kde pikkus, jala pikkus, Kriidiku laius ja pikkus jm).

JARJESTA

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri Il osa toéraamat (lk 14, h 5-6)
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Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab moistet JARJESTAMINE.
2. Opilane oskab jarjestada numbreid.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule numbrid 11-20
jattes moned numbrikohad tiihjaks. Seejarel vahetavad nad Kriidiku
klassikaaslastega ja hakkavad llinki taitma digete numbritega.

LOENDAMINE

Vahendid: igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri Il osa tééraamat (Ik 14, h 5-6)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet LOENDAMINE.
2. Opilane oskab loendada.

Oppemingu metoodika: Lapsed teevad suvalise arvu kriipse véi
mingeid muid meeleparaseid stimboleid.

Seejarel hakkavad nad neid loendama, kriipsutades loetletud stimbolid
maha. Saadud summa kirjutavad Kriidikule. Opetaja kirjutab kéigi
laste arvud tahvlile, et hiljem neid jarjestada suuruse jarjekorda.

PAARISARVUD JA PAARITUD ARVUD

Vahendid: Igale lapsele numbrikaardid (vajadusel saab kasutada
raamatu l6ppu lisatud kopeerimisalust), Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri Il osa té6raamat (lk 16)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid PAARISARV ja PAARITU ARV.
2. Opilane teab loetleda paarisarve ja paarituid arve.

Oppemingu metoodika: Lapsed saavad numbrikaardid numbritega



1-20. Lapsed kirjutavad Kriidiku (ihele kaele sona PAARIS ja teisele
kdele sdona PAARITU.

Seejarel laovad nad numbrikaardid vastava kae alla, st paarisarvud
(2;4;6 jne) PAARIS sona alla ja paaritud arvud (1;3;5 jne) PAARITU
sona alla.

Opetaja vaatab (ile, et kdik oleks digesti tehtud. Parast vahetavad nad

klassikaaslastega kohad. Jargmine opilane peab eelmise lapse to6sse
tegema vimka, vahetab paarisarvu juures 2 kuubikutahku paarituks
arvuks ja paaritu arvu juures 1 kuubikutahu paarisarvuks.

Taaskord vahetavad lapsed omavahel kohad. Kolmas 6pilane peab
need vimkad Ulesse leidma ja vastavad kaardid Kriidiku kaest (les
poole tdstma. Olgu mainitud, et iga uue Ulesande sooritamise eel
kontrollib 6petaja vastused le.

ARVUDE VORDLEMINE

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri Il osa td6raamat (lk 18)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistepaari ARVUDE VORLEMINE.
2. Opilane oskab arvude vahele panna dige margi.

Oppemingu metoodika: Opetaja ltleb numbreid ja laps kirjutab
need numbrid Kriidikule, lisades numbrite vahele vérdused (suurem,
vaiksem voi vordne).
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LuTMINE 20 PIRES

Vahendid: Igale lapsele Uiks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri Il osa tééraamat (Ik 22)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab liita 20 piires.

Oppemingu metoodika: Opetaja (itleb tehte (nt: 12 + 8 = ...). Lapsed
kirjutavad kuuldud tehte koos vastusega Kriidikule (12 + 8 = 20). Opetaja
marguande peale tostavad nad Kriidiku Ules, et saaks vastuseid kontrollida.

Joonis 19: 1. klassi Aliise teadis éiget vastust. Tagareas: Meribel ja
Daniela. (Foto tehtud: 2017a kevadel Kergu Lasteaed-Algkoolis).
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LAaHUTAMINE 20 PIRES

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri Il osa todraamat (lk 26)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab lahutada 20 piires.

Oppemingu metoodika: Opetaja ttleb tehte (nt: 16 - 6 = ..). Lapsed
kirjutavad kuuldud tehte koos vastusega Kriidikule (16 - 6 = 10). Opetaja
marguande peale tostavad nad Kriidiku Ules, et saaks vastuseid kontrollida.

Joonis 20: Mari arvutab koos Kriidiku ja téévihikuga
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Arvup 1-100

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri Il osa tééraamat (Ik 72)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane tunneb numbreid 1-100ni.
2. Opilane oskab loendada 1-100ni.
3. Opilane oskab kirjutada 1-100ni.

Oppemingu metoodika: Opetaja litleb numbreid ja lapsed kirjutavad
need Kriidikule. Iga numbri jarel kontrollib 6petaja, et see oleks
oigesti kirjutatud.

TR

VTR e

Joonis 21: Daniela nditab Kriidiku peal 6iget vastust



TAISKUMNETEGA LITMINE

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri Il osa tdéraamat (lk 72)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab maistet TAISKUMNED.
2. Opilane oskab taiskiimnetega liita.

Oppemingu metoodika: Opetaja (tleb tehte ja lapsed kirjutavad
selle koos vastusega Kriidikule. Seejarel 6petaja kontrollib vastused ja
vajadusel abistab lapsi dige vastuse saamisel.

KELLA TAISTUNNID

Vahendid: Mudelkell (vajadusel leiad mudelkella raamatu I6pust
kopeerimisalustest), igale lapsele tks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri Il osa todraamat (lk 92)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet TAISTUND.
2. Opilane tunneb kella taistunde.

Oppemingu metoodika: Opetaja keerab mudelkellal kellaaega.
Lapsed kirjutavad dige aja numbritega Kriidikule.

KELLA TUNDMINE

Vahendid: Mudelkell (vajadusel leiad mudelkella raamatu I6pust
kopeerimisalustest), Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri Il osa todraamat (lk 92)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teeb vahet minutiseieril ja tunniseieril.
2. Opilane tunneb kella.
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Oppemingu metoodika: Opetaja mairab naidiskellal aega ja laps peab
oige vastuse Kriidiku peale kirjutama. Seejarel Kriidiku Gles téstma,
et Opetaja naeks lapse vastust. Vale vastuse korral, peab laps uuesti
arvama. Oige vastuse korral, ootab laps, kuni kéik on saanud vastata.

AEG JA AJAUHIKUD

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriidid
1. kl Koolibri Il osa t6draamat (lk 94)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid AEG ja AJAUHIKUD.
2. Opilane teab, mitu minutit mahub iihe tunni sisse.
3. Opilane teab, mitu sekundit mahub {ihe minuti sisse.

Oppemingu metoodika: Opetaja Utleb lastele liinklaused ja lapsed
peavad tditma need liingad kirjutades Kriidikule 6ige vastuse. (nt:
Uhes tunnis on minutit. Lapsed kirjutavad 60. Novembris on

paeva. Lapsed kirjutavad 30 jne).

NADALAPAEVAD JA KUUDE NIMETUSED

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
1. kl Koolibri to6raamat

Oppemingu eesmirgid:
1. Laps oskab nadalapéevi jarjestada.
2. Laps oskab kuudenimetusi jarjestada.

Oppemingu metoodika: Opetaja iitleb suvaliselt vihje nidalapieva
voi mone kuunimetuse kohta. Nt: Kolmas kuu on ..... . Lapsed peavad
Kriidikule kirjutama MARTS. Opetaja iitleb: ,Nidala kolmas p&ev on
... Lapsed kirjutavad Kriidkule KOLMAPAEV.



Joonis  22: 1.klassi  Kdrolin
teab, et nddala kolmas pdev on
kolmapdev. (Foto tehtud: 2017 a
kevadel Kergu Lasteaed-Algkoolis)

Joonis 23: 1. klassi Kdrolin teab,
et kolmas kuu on mdirts.

(Foto tehtud: 2017 a kevadel
Kergu Lasteaed-Algkoolis)
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2. KLASS

Arvup 1-20

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriidid
2. kl Koolibri 6pik (Ik 5, h 5)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab numbreid 20ni.
2. Opilane teab paarisarve ja paaritud arve.

Oppemingu metoodika: Opetaja jagab lapsed neljaks. Number tihed
kirjutavad Kiriidikule Uihekohalised arvud, number kahed kirjutavad
kahekohalised arvud, kolmed kirjutavad paarisarvud ja neljad kirjutavad
paaritud arvud Kriidikule. Kbik leiavad numbrite loetelu 6pikust. Seejarel
kontrollime Uhiselt diged vastused ja saadud vastuseid vordleme teistega.
(nt: nr 2 on nii Uhekohaline kui ka paarisarv jne).

LuTtMINE 20 PIRES

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 10)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet LIITMINE.
2. Opilane oskab liita 20 piires.

Oppemingu metoodika: Opetaja itleb tehte (nt: 12 + 8 = ..).
Lapsed kirjutavad kuuldud tehte koos vastusega Kriidikule (12 + 8
= 20). Opetaja marguande peale tdstavad nad Kriidiku diles, et saaks
vastuseid kontrollida.



LAaHUTAMINE 20 PIRES

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 12)
Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet LAHUTAMINE.
2. Opilane oskab lahutada 20 piires.

Oppemingu metoodika: Opetaja (itleb tehte (nt: 16 - 6 = ..). Lapsed
kirjutavad kuuldud tehte koos vastusega Kriidikule (16 - 6 = 10). Opetaja
marguande peale tostavad nad Kriidiku Ules, et saaks vastuseid kontrollida.

AJA MOOTMINE

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 58)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab jargarve.
2. Opilane teab ajatihikuid.

Oppemingu metoodika: Opetaja kiisib lastelt (nt: mitmes kuu on
juuni?) ja lapsed kirjutavad Kriidikule 6ige vastuse (nt: 6).

KORRUTAMINE ARVUGA 2

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 68)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet KORRUTAMINE.
2. Opilane oskab korrutada arvuga 2.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
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korrutusmarki ja korrutamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad
nad need vihikusse.

KORRUTAMINE ARVUGA 3

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 69)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab moistet KORRUTAMINE.
2. Opilane oskab korrutada arvuga 3.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
korrutamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad need vihikusse.

KORRUTAMINE ARVUGA |

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 70)

Oppemingu eesmargid:
1. Opilane teab méistet KORRUTAMINE.
2. Opilane oskab korrutada arvuga 4.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
korrutamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad need vihikusse.

KORRUTAMINE ARVUGA 5

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 71)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab moistet KORRUTAMINE.
2. Opilane oskab korrutada arvuga 5.



Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
korrutamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad need vihikusse.

JAGAMINE ARVUGA 2

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 74)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet JAGAMINE.
2. Opilane oskab jagada arvuga 2.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
jagamismarki ja jagamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad
need vihikusse.

JAGAMINE ARVUGA 3

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 75)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab moistet JAGAMINE.
2. Opilane oskab jagada arvuga 3.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
jagamismarki ja jagamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad
need vihikusse.

JAGAMINE ARVUGA Y

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 76)
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Oppemingu eesmirgid:
1. Opilan teab méistet JAGAMINE.
2. Opilane oskab jagada arvuga 4.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
jagamismarki ja jagamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad
need vihikusse.

JAGAMINE ARVUGA 5

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 77)

Oppemingu eesmargid:
1. Opilane teab méistet JAGAMINE.
2. Opilane oskab jagada arvuga 5.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
jagamismarki ja jagamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad
need vihikusse.

KIRJALIK LITMINE

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 92)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab kirjalikult liita.
2. Opilane teab, et {heliste liitmisel tekib kiimneline ja see tuleb
kirjutada esimese liidetava kiimnelise kohale.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule liidetavad
Uksteise alla. Liidavad Uhelised. Kui tGiheliste liitmisel tekib kiimneline,
siis kirjutavad nad selle esimese liidetava kiimneliste kohale. Siis
liidavad nad kiimnelised ja liidavad juurde tekkinud kiimnelise.



KIRJALIK LAHUTAMINE

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
2. kl Koolibri 6pik (Ik 94)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab kirjlikult lahutada.

Oppemingu metoodika: Opetaja iitleb tehte ja lapsed kirjutavad
selle kenasti Kriidikule Uksteise alla kohakuti.

3.KLASS

LiTHMINE JA LAHUTAMINE 100 PIRES

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri 6pik (lk 7)

Oppemingu eesmérgid:
1. Opilane oskab liita 100 piires.
2. Opilane oskab lahutada 100 piires.

Oppemingu metoodika: Lapsed arvutavad Kriidiku abil 8pikus etteantud
tehteid. Kui opetaja on veendunud vastuste odigsuses, kirjutavad nad
need vihikusse Gmber.

MURDJOON JA HULKNURK

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri 6pik (Ik 29), joonlaud

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid MURDJOON ja HULKNURK.
2. Opilane oskab joonestada ja ihendada murdjooni omavahel.
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3. Opilane oskab m&éta hulknurkade kiilgede pikkusi.

Oppemingu metoodika: Lapsed margivad suvaliselt Kriidikule
A, B, C, D nii, et kolm jarjestikust punkti ei asetseks (ihel sirgel.
Seejarel lapsed (ihendavad need punktid jargemoéoda joonlaua abil
sirgloikudena. Seejarel loendavad mitu tippu on murdjoonel ning
moddavad murdjoone lilid ja kirjutavad need pikkused Kriidikule dige
[tli kohale.

KORRUTAMINE ARVUDEGA 2, 3,40A 5

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri 6pik (Ik 33)

Oppemingu eesmirgid:

1. Opilane teab moéistet KORRUTAMINE.
2. Opilane oskab korrutada viie piires.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
korrutamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad need vihikusse.

KorRRUTAMINE ARVUDEGA 10,1JA 0

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri 6pik (Ik 34)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet KORRUTAMINE.
2. opilane oskab korrutada 10ga, 1ga ja Oga.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
korrutamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad need vihikusse.



JAGAMINE ARVUDEGA 2, 3,44A 5

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri 6pik (Ik 38)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet JAGAMINE.
2. Opilane oskab jagada viie piires.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
jagamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad need vihikusse.

JAGAMINE ARVUDEGA 10, 10A 0

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri 6pik (Ik 40)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet JAGAMINE.
2. Opilane oskab jagada 10ga, 1ga ja Oga.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
jagamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad need vihikusse.

MURRUD

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri 6pik (Ik 45)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet MURD.
2. Opilane teab, mis on murdjoon.

Oppemingu metoodika: Lapsed tdmbavad kriidiga Kriidiku keskelt
pooleks ja kirjutavad lihele poolele 1/2 ehk pool tervikust. Seejarel
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tombavad lapsed Kriidikule teistpidi joone, et Kriidik jaguneks neljaks
osaks 1/4 ehk veerand tervikust.

RINGJOON JA RING

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
3. kil Koolibri 6pik (Ik 52)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid RING ja RINGJOON.
2. Opilane teab méisteid DIAMEETER ja RAADIUS.
3. Opilane oskab joonlaua abil mééta ringi labimé&tu.

Oppemingu metoodika: Lapsed méddavad joonlaua abil Kriidiku pea
diameetri. Kirjutavad saadud arvu pea peale. Seejarel méddavad nad
Kriidiku pea raadiuse.

AJA MOOTMINE

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri 6pik (Ik 70)

Oppemingu eesmargid:
1. Opilane teab méistet AJATELG.
2. Opilane oskab enda jaoks olulised siindmused kanda ajateljele.



Oppemingu metoodika: Lapsed joonistavad épiku eeskujul Kriidikule
oma ajatelje. Alguspunktiks panevad oma slinniaasta ja 16ppu tinase
tunni aja. Vahepealse osa tdidavad nad oma elusiindmustega, mida nad
peavad oluliseks voi mida nad maletavad.

KORRUTAMINE ARVUDEGA 6, T, 8 JA 9

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kil Koolibri 6pik (Ik 78-81)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet KORRUTAMINE.
2. Opilane oskab korrutada 9 piires.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
korrutamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad need vihikusse.

JAGAMINE ARVUDEGA 6, T, 8 JA 9

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kil Koolibri 6pik (Ik 82-85)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet JAGAMINE.
2. Opilane oskab jagada 9 piires.

Oppemingu metoodika: Enne vihikusse kirjutamist harjutavad lapsed
jagamistehet Kriidiku peal. Alles siis kirjutavad nad need vihikusse.

ARVUD KUMNE TUHANDENI

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kl Koolibri 6pik (Ik 106, h 351)
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Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane tunneb arve 10 000ni.
2. Opilane oskab kirjutada arve 10 000ni.
3. Opilane oskab jarjestada ja loendada arve 10 000ni.

Oppemingu metoodika: Lapsed tiidavad épikus olevat tilesannet ja
kirjutavad Kriidikule, mis arvudega on tegemist.

Variant 1: Opetaja (itleb klassile erinevaid kolme- ja neljakohalisi arve
ette ning lapsed kirjutavad vastused Kriidikule. Peale igat Ulesannet
kontrollitakse, kas kdik said dige vastuse kirja.



6. Loopus- JA |
INIMESEQPETUS

Selleks, et dpetajal oleks voimalik Kriidikut lihtsasti Oppettosse siduda,
on 6ppemangude juurde margitud viited Avita opikutele ja toovihikutele.
Kuid Kriidiku 6ppemangud on lihtsasti seostatavad ka teiste sarnaste
opikutega ning ei néua ilmtingimata Avita opikute kasutamist.

1. KLASS

VIKERKAARE VARVID (1. VARIANT)
Vahendid:

Variant 1 - Igale lapsele (iks Kriidik ja 7 erinevat vikerkaare varvi kriiti.

Variant 2 - Igale lapsele (iks Kriidik ja 7 erinevat vikerkaare varvi longakera.
1. kl Avita inimese-ja loodusopetuse té6raamat (Ik 4-5) ja toovihik (Ik 4, h 1)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet VIKERKAAR.
2. Opilane tunneb vikerkaare varvusi.
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3. Opilane teab virvide diget jarjekorda vikerkaarel.

Oppemingu metoodika: igal dpilasel on Kriidik, kelle peale ta saab
kanda eelnevalt tutvutud vikerkaare varvid ning jarjestada ise vikerkaare
varvid oigesse jarjekorda.

Variant 1: Lapsed joonistavad Kriidikule vikerkaare varvides pluusi. Tuleb
jalgida, et varvid paikneksid diges jarjestuses.

Variant 2: Lapsed kerivad 7 erinevat vikerkaare varvi l6ngakera imber
Kriidiku kere ja jalgade. Tahtis on, et 16nga varvid oleksid keritud
sellises jarjekorras nagu nad vikerkaarel asetsevad.

Variant 3: Lapsed teevad Kriidikule vikerkaare varvilised juuksed, ka
siin tuleb jalgida varvide jarjekorda.

VARVID

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
1. kl Avita inimese-ja loodusopetuse téoraamat (Ik 4-5) ja téovihik (Ik 4, h 2)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane tunneb varvusi.
2. Opilane suudab tahesegadikust moodustada varvuste nimetusi.

Oppemingu metoodika: Todvihikus on vdrvuste nimetustel tihed
segamini aetud. Lapsed peavad nuputama, missugune varvus nendes
peitub. Selleks on vaja segamini aetud tdhed panna digesse jarjekorda,
et neist saaks kokku lugeda varvuse nimetuse. Kriidiku abiga on
lihtsam nendest tahtedest varvuste nimetused katte saada.

MipA vOI KEDA VOIB LEIDA LINNAST

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
1. kl Avita todraamat (Ik 15-16), toovihik (Ik 8, h 2)



Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid LINN ja MAA.
2. Opilane oskab tuua vilja linna ja maakoha erinevusi, omapérasid.

Oppemingu metoodika: Jitkates td6vihiku harjutust Kriidikuga.
Opetaja nimetab esemeid, elusolendeid ja nahtusi. Opilased peavad
arvama, kas seda leidub linnas voi mitte. Kriidiku Ghele kiiljele on kirjutatud
sona JAH ja tagumisele poolele on kirjutatud sona El. Iga nimetatud loetelu
juures pdorab laps Kriidikut vastavalt JAH voi El poolele.

SEENED

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
1. kl Avita inimese-ja loodusopetuse to6raamat (Ik 28-29) ja toovihik (k 11, h 4)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab nimetada Eesti metsades kasvavaid seeni.
2. Opilane suudab segamini aetud tihtedest leida seente nimetusi.

Oppemingu metoodika: Toovihikus on seente nimetuste tihed
segamini aetud. Lapsed peavad nuputama, missugune seen nendes
peitub. Selleks on vaja segamini aetud tahed panna digesse jarjekorda,
et neist saaks kokku lugeda seene nimetuse. Kriidiku abiga on lihtsam
nendest tahtedest seente nimetused katte saada.

MURGISEENED JA SOOGISEENED (1. VARIANT)

Vahendid:
Variant 1 Igale lapsele (ks Kriidik ja kriit

Variant 2 Igale lapsele Uiks Kriidik ja kriit ning pildid seentest
1.kl Avita inimese-ja loodusopetuse té6raamat (Ik 28-29) ja
toovihik (lk 11, h 4)
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Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab nimetada sédgiseeni ja miirgiseeni.
2. Opilane oskab pildil ra tunda seeni ja neid nimetada.

Oppemingu metoodika:

Variant 1: Opetaja nimetab erinevaid seeni. Lapsed peavad dra arvama,
kas tegemist on miirgiseenega voi sdogiseenega. Kriidiku ihele kiiljele
on kirjutatud séna JAH ja tagumisele poolele on kirjutatud séna El.
Iga nimetatud loetelu juures poorab laps Kriidikut vastavalt JAH voi
El poolele.

Variant 2: Opetaja jagab lastele erinevaid seenepilte. Kriidik on laua
peal. Kriidiku vasakule kaele on kirjutatud SOODAV ja paremale kiele
on kirjutatud MURGINE. Laps jagab seenepildid vastava pealkirja
alla - soéogiseened SOODAV, vasaku kie alla ja miirgised seened
MURGINE parema ke alla. Kui ta on kéik pildid dra ladunud, annab
kdega marku, et Opetaja saaks tulemuse (le vaadata.

JUURVILJAD JA KOOGIVILJIAD

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
1. kl Avita inimese-ja loodusdpetuse to6raamat (Ik 32-33) ja toovihik (lk 13)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid JUURVILI ja KOOGIVILI.
2. Opilane oskab loetleda erinevaid juur- ja kdodgivilju.
3. Opilane eristab juurvilju kédgiviljadest.

Oppemingu eesmirgid: Opetaja loetleb erinevaid juur-ja kaogivilju.
Lapsed peavad ara arvama, kas tegemist on juurviljaga voi koogiviljaga.
Eelnevalt on kokku lepitud, et kui nimetatud vili kuulub kédgiviljade hulka,
siis lapsed tostavad Kriidiku Ules vertikaalselt (hea on paralleeli tuua,
et tomat ripub ka Usnagi korgel, plstasendis varre otsas). Kui tegemist



on juurviljaga, siis tostavad lapsed Kriidiku Ules horisontaalselt (hea on
paralleeli tdmmata, et pikali oleva Kriidiku juuksed ulatuvad maani, st
nagu juurvili, mis on juuripidi mullas).
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LooOMAD VALMISTUVAD TALVEKS

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit ning variant 2 - pildid loomadest
1. kl Avita inimese-ja loodusopetuse tédraamat (Ik 34-37) ja toovihik (k 14, h 1)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab Eesti metsades elavaid metsloomi.
2. Opilane teab nimetada loomi, kes magavad talveund.

Oppemingu metoodika:

Variant 1: Opetaja nimetab metsloomi. Opilased peavad arvama, kes neist
magab talveund ja kes mitte. Kriidiku tGihele kiiljele on kirjutatud sona MAGAB
jatagumisele poolele on kirjutatud sdnapaar EIl MAGA. Iga nimetatud loetelu
juures pdorab laps Kriidikut vastavalt MAGAB voi El MAGA poolele.

Variant 2: Opetaja jagab lastele metsloomadest pilte. Opilased
peavad arvama, kes neist magab talveund ja kes mitte. Kriidiku pea
Uhele kiiljele on kirjutatud sona MAGAB ja tagumisele pea poolele
on kirjutatud sonapaar EIl MAGA. Lapsed kinnitavad seinanatsuga
loomade pildid vastavale Kriidiku poolele. Kui t66 valmis, annavad
nad kdaega marku, et opetaja saaks lile vaadata.




MATERJALID

Vahendid: Igale lapsele iks Kriidik ja kriit
1.kl Avita inimese-ja loodusopetuse tétraamat (Ik 38-39) ja todvihik (k 15, h 1)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab nimetada erinevaid materjale.
2. Opilane oskab materijale liigitada nende koostisosade jargi.

Oppemingu metoodika: Todvihikus on 4 kasti, millel on 4 pealkirja:
PUIDUST, KLAASIST, PLASTIST ja METALLIST. Opetaja jagab igale lapsele
Uihe pealkirja. Saadud pealkirja kirjutab laps Kriidiku pea peale. Seejarel
otsib opilane t66vihiku sdnade loetelust vastavad esemed, mis on tehtud
Kriidiku pea peale kirjutatud materjalist ning kirjutab need Kriidikule.

Kui see on tehtud, annab laps kdega marku, et 6petaja saaks lile vaadata.
Seejarel kirjutab opilane diged variandid oma toovihiku digesse kasti.
Kui ka see on tehtud, vahetab ta oma Kiriidiku teise opilasega, kellel on
teine pealkiri ja saab siis tema 6iged vastused oma t66vihiku teise kasti
Umber kirjutada. Niisamuti vahetus jatkub, kuni on téovihiku koik neli
kasti digete s6nadega tdidetud.

TALV

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
1. kI Avita inimese-ja loodusdpetuse to6raamat (Ik 46-47) ja toovihik (Ik 21 h 5)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab nimetada tegevusi, mida saab teha ainult talvel.
2. Opilane oskab kirjeldada talve.

Oppemingu metoodika: Kirjuta Kriidiku peale 4 asja, mida saab teha
ainult talvel. Kui laps on valmis, annab ta kdega marku, et dpetaja
saaks Ule vaadata ja vajadusel parandada. Seejarel saab laps diged
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vastused puhtalt toovihikusse Gimber kirjutada.

ELus JA ELUTA LOODUS

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik, kriit ning sinised ja rohelised oapallid).
1.kl Avita inimese-ja loodusdpetuse téoraamat (Ik 50-53) ja toovihik (lk 22 h 1)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid ELUS ja ELUTA LOODUS.
2. Opilane oskab nimetada elus looduse tunnuseid.
3. Opilane oskab nimetada eluta looduse tunnuseid.

Oppemingu metoodika: Opetaja jagab lapsed kahte riihma, Kes sai
loosi teel sinise oapalli, see kirjutab Kriidikule eluta asju. Kes sai rohelise
oapalli, see kirjutab elusaid asju. Kui iga laps on kolm sona Kriidikule
kirjutanud, hakkab ta oma meeskonnaga loendama, kui palju erinevaid
sonu nad kokku said. Voidab see meeskond, kellel oli rohkem erinevaid
sonu ja need sonad peavad olema ka oiged. Sonade odigsuses veendub
Opetaja. Seejarel kirjutavad lapsed vahemalt 5 sona oma t66vihiku kasti.

HELISTAMINE HADAABINUMBRILE

Vahendid: Kaks Kriidikut
1. kl Avita inimese-ja loodusopetuse toédraamat (Ik 62-63 ) ja téévihik (Ik 26 h 1)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab peast hidaabi numbrit.
2. Opilane teab, kuidas hiadaolukorras toimida.

Oppemingu metoodika: Rollimang Kriidikuga. Opetaja jagab lapsed
paaridesse. Uks lastest on paisteteenistuse telefoni vastuvétja ja
teine laps on hadasolija abiline. Opetaja abiga ja té6vihiku eeskujul
hakkavad lapsed Kriidikuga dialoogi pidama teemal "Abi kutsumine
paasteteenistuselt”.



AASTAAJAD

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
1. kI Avita inimese-ja loodusdpetuse to6raamat (lk 96-97) ja toovihik (Ik 37 h 3)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane tunneb kéiki aastaaegasid.
2. Opilane teab aastaaegadele omaseid tunnuseid.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad véi joonistavad Kriidikule
Uhele aastaajale iseloomulikud tunnused (nt: leht, seen = slgis,
lumikelluke, pung = kevad, paike, maasikas = suvi, lumehelves,
lumememm = talv). Seejarel tostavad nad kordamééda oma Kriidiku
lles, et teised opilased saaksid nende tunnuste jargi pakkuda, millise
aastaajaga on tegemist.
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VEDEL JA TAHKE

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
1. kl Avita inimese-ja loodusopetuse tédraamat (lk 70-71 ) ja toovihik (k 29 h 1)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid VEDEL ja TAHKE.
2. Opilane oskab loetleda vedelaid asju.
3. Opilane oskab loetled tahkeid asju.

Oppemingu metoodika: Uks pingirida kirjutab Kriidikule esemed, mis
on vedelad ja teine pingirida kirjutab Kriidikule esemed, mis on tahked.
Valmis vastuseid kontrollib 6petaja. Seejarel kirjutavad lapsed need
vastused oma t66vihiku digesse kasti. Parast voib 6pilane oma Kriidiku
vahetada teise Opilase Kriidikuga, kellel on teine pealkiri ja saavad ka
sellelt 6iged vastusevariandid toovihiku teise lahtrisse kirjutatud.

2. KLASS

MAAL VOI LINNAS

Vahendid: Igale lapsele Uks Kriidik, kriit
2. kl Avita | osa inimese-ja loodusopetuse téoraamat (lk 6-7) ja toovihik (Ik 6)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid LINN ja MAA.
2. Opilane teab nimetada linnale ja maale iseloomulikke tunnuseid.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule linna véi
maa kohta iseloomuliku séna voi sdnapaari. Kui koigil on see kirjas,
tostavad nad kordamddda Kriidiku ja arvavad, kas sona kaib maaelu
voi linnaelu kohta.



MeTs

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik, kriit, pildid puudest
2. kl Avita | osa inimese-ja loodusdpetuse toé6raamat (lk 10-11) ja
toovihik (Ik 9-11)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane tunneb tuntumaid Eestis kasvavaid puid.
2. Opilane oskab puid kirjeldada nende tunnuste jargi.

Oppemingu metoodika: Opetaja jagab lapsed pooleks. Uks osa lapsi
kirjutavad Kriidikule okaspuud ja teine osa lapsi kirjutavad Kriidikule
lehtpuud. Seejarel kontrollitakse koos 6petajaga, kas saadi kirja diged
puunimetused. Samal ajal nditab dpetaja pilti nimetatud puust.

VEEKOGUD

Vahendid: Igale lapsele Uks Kriidik, kriit
2. kl Avita | osa inimese-ja loodusépetuse té6raamat (lk 26-27) ja
toovihik (lk 15)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet VEEKOGU.
2. Opilane teeb teistele nuputamise (ilesande, ajades veekogu
nimetusel tdhed segamini.
3. Opilane moodustab segipaisatud tihtedest veekogu nimetuse.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule veekogu
nimetuse (nt: allikas). Seejarel pééravad nad Kriidikule teise kiilje,
kuhu nad kirjutavad selle sama veekogu, ainult et tdhed on paisatud
segamini (nt: sallaki). Kui see on tehtud, néitavad nad kordamddda
oma vigurit (segipaisatud tdhtedega soéna) Uksteisele. Seejirel
peavad teised dra arvama, missugune veekogu on sinna peidetud.
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Kes ara arvab, saab oma sona teistele nuputamiseks anda.

ILMA ENNUSTAMINE

Vahendid: Igale lapsele Uiks Kriidik, kriit
2. kl Avita | osa inimese-ja loodusdpetuse tooraamat (Ik 28-29) ja téovihik (Ik 18)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab ilmaennustamise tingmarke.
2. Opilane teab ilmaennustamise termineid.

Oppemingumetoodika: Lapsed koostavad Kriidikuleilmaennustamise
skeemi , kasutades selleks simboleid (* - lumehelves, = - pdike jms)
ja muid ilmaennustamisega seotud termineid (nt: plusskraadid,
vahelduvpilvisus jms). Seejirel saab iga laps, kes soovib, tulla klassi
ette, et radkida, milline ilm on tema Kriidiku peal. Oluline on, et ta
kasutab oigeid termineid.

EsMaABI

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik, kriit, esmaabivahendid
2.kl Avita | osa inimese-ja loodusdpetuse tooraamat (Ik 34-35) ja toovihik (Ik 21)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane on tutvunud esmaabivahenditega.
2. Opilane on kuulnud, kuidas anda esmaabi.



3. Opilane oskab kirjeldada kannatanu seisundit.

Oppemingu metoodika: Lapsed valivad tdévihiku naitel Ghe
onnetuse (nt: pdikesepoletus, kuum tee poletas nahka, |I6ikehaav kaes
vOi jalas jne). Joonistavad haiguse tekitaja voi selle tunnuse Kriidikule.
Kaasopilased nuputavad, mis dnnetusega on tegemist. Kui vastus on
kdes, hakkavad nad tkshaaval demonstreerima Kriidiku peal (Kriidik
on kannatanu), kuidas juhtunud 6nnetuse korral anda esmaabi.

Oigus

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik, kriit, herned
2.kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse to6raamat (Ik 6-7) ja toovihik (Ik 4, h 2)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab médisteid ADVOKAAT, PROKUROR, KOHTUNIK,
SUUALUNE
2. Opilane oskab oma arvamust julgelt viliendada ja seda ka péhjendada.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidiku vasakule kiele
“prokuroér” ja paremale kaele “advokaat”, pea peale “kohtunik” ja kohu
peale stiialuse nime voi nimetuse (nt: dppimine, tomat jms).

Seejarel leiame kogu klassiga stitialusele poolt ja vastu argumente.
Iga 6eldud argumendi kohta, lisavad lapsed vastava Kriidiku kae alla
herne. (Nt: 6ppimine on kasulik tegevus, sest ldbi selle me 6pime elus
hakkama saama. - Lisame selle vaite puhul herne advokaadi kae alla.
Oppimine on raske ja igav. - Lisame selle viite puhul herne prokuréri
kae alla ja niiviisi kuni rohkem argumente ei meenu).

Kui rohkem poolt ega vastu argumente pole lisada, loendavad lapsed
Kriidiku vasaku “prokurdéri” kéde all olevad herned kokku ja sama ka
parema “advokaadi” kde all olevad herned kokku. Kumb pool sai
rohkem herneid, see ongi niinimetatud kohtuniku 16plik otsus.
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MOOTMINE

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik, kriit, joonlaud.
2.kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse tdoraamat (Ik 12-13) ja toévihik (k 8, h 2)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab joonlauaga tipselt mééta.
2. Opilane oskab méddetud tulemusi omavahel vérrelda.

Oppemingu metoodika: Lapsed méddavad joonlauaga Kriidikut
pealaest jalatallani ja ka tiivasirutuse ulatust. Seejarel vordlevad neid
andmeid (kas on sama suur voi erinev). Lapsed méddavad ka Kriidiku
paksuse ja juuste pikkuse (juhul kui on Idngadest juuksed peas). Koik
moodetavad andmed kirjutavad nad Kriidiku peale.

INIMESTE NAOILMED

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriidid
2.kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse todraamat (Ik 14-15) ja todvihik (k 9, h 1)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane piiliab aimata paarilise ndoilme abil meeleolusid.
2. Opilane omandab mitteverbaalselt eneseviljendusoskusi.

Oppemingu metoodika: T66 paarides. Uks laps joonistab paarilise
naoilme Kriidiku ndole ja plitiab aimata, mida teine samal ajal tundis.
Parast vahetavad nad omavahel rollid.

INIMESE KEHAOSAD

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriidid, sildid kehaosade
nimetustega (leiad raamatu I6pus, kopeerimisaluste hulgast)

2. kl Avita Il osa inimese-ja loodusdpetuse tooraamat (Ik 16-17) ja
toovihik (Ik 10, h 1)



Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab kehaosade 6iget asukohta.

Oppemingu metoodika:
Variant 1: Lapsed kirjutavad Kriidiku kehale 6iged kehaosade nimetused.

Variant 2: Opetaja jagab lastele Gimbrikud, milles on sildid erinevate
kehaosade nimetustega. Lapsed peavad need asetama Kriidiku kehale
Oigesse asukohta.

Uus ELU

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriidid
2. kl Avita Il osa inimese-ja loodusdpetuse to6raamat (Ik 20-21) ja
toovihik (Ik 11, h 2)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab maistet LOODE.
2. Opilane teab, kuidas laps maailma paiseb.

Oppemingu metoodika: Lapsed joonistavad loote Kriidiku kéhu
peale. Seejarel nuputame, kui vana voiks see loode olla. Abiks on
meil toovihik, kuhu on lootearengu etapid kirjutatud. Kes julgeb, voib
raakida jutu juurde, mille kohta leiab infot samuti to6vihikust.

AJATELG

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriidid
2. kl Avita Il osa inimese-ja loodusdpetuse tooraamat (lk 24-25) ja
toovihik (lk 13, h 1)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet AJATELG.
2. Opilane kirjutab ajateljele tema jaoks tahtsamad stindmused.
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Oppemingu metoodika: Lapsed joonistavad Kriidikule ajatelje, mis
algab Uhe kae otsast ja I6peb teise kie otsaga. Ajatelje (Kriidiku vasaku kae)
algusesse kirjutab ta oma slinniaasta ja ajatelje (teise kae) [dppu tanase tunni
aastaarvu. Alguse ja I10pu vahe peale kirjutavad lapsed nende jaoks olulised
daatumid (nt: lasteaeda minek, lasteaia Idpetamine, esimene koolipdev jms).

UJUMA MINEK

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
2. kl Avita Il osa inimese-ja loodusépetuse tédraamat (lk 76-77) ja
toovihik (lk 34, h 1)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab, kuidas ohutult ujuda.
2. Opilane oskab nimetada erinevaid ujumisvahendeid.

Oppemingu metoodika: Lapsed joonistavad Kriidikule asju, millega
peab ja voib ujuma minna (nt: ujumistrikoo, lestad, ujumisprillid jms).

Joonis 24: 2. klassi Kdrolin teab, mida Kriidik peab selga panema, kui ta
tahab ujuma minna.(Foto tehtud 2018 talvel kergu Lasteaed-Algkoolis).
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3. KLASS

TALU

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik
3. kl Avita | osa inimese-ja loodusopetuse 6pik (Ik 10) ja toovihik (Ik 9)

Oppemingu eesmérgid:
1. Opilane on tutvunud eestiaegse taluplaaniga.
2. Opilane oskab kavandada Kriidikule oma taluplaani.

Oppemingu metoodika: Eelnevalt on tutvutud dpikus oleva taluplaaniga
ja arutletud hoonete asukoha tle. Seejarel lapsed joonistavad Kriidikule
oma taluplaani. Margivad ara taluhoonete asetused Uksteisest.

RAHVARIIDED

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Avita | osa inimese-ja loodusdpetuse 6pik (Ik 10) ja toovihik (Ik 9)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet RAHVARIIE.
2. Opilane oskab nimetada erinevate rahvariiete réivaste nimetusi.

Oppemingu metoodika: Eelnevalt lugenud 6pikust rahvariiete kohta
ning tutvunud piltide abil erinevate rahvariietega hakkavad lapsed
kirjutama Kriidikule néidise jargi rahvariiete nimetusi (nt: kaapkubar,
kuub, kabimdts, dlaratik jne).

SELGROOGSED LOOMAD

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Avita | osa inimese-ja loodusopetuse 6pik (Ik 20-21) ja tovihik (Ik 14-15)
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Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet SELGROOGSED LOOMAD.
2. Opilane oskab nimetada selgroogseid loomi ja teab nende tunnuseid.

Oppemingu metoodika: Vordluseks selgroogsetele loomadele
joonistavad lapsed Kriidikule inimese selgroo. Seejarel vordlevad nad
Kriidikul olevat selgroogu loomade selgroo piltidega.

RoOMAJAD

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
3. kl Avita | osa inimese-ja loodusopetuse opik (Ik 20-21) ja toovihik (Ik 22-23)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab mdistet ROOMAJA.
2. Opilane teab rastikule ja nastikule iseloomulikke tunnuseid ja
oskab neid eristada.

Oppemingu metoodika: Lapsed joonistavad Kriidiku pea peale
kaks ringi, mis siimboliseerivad nastiku pea peal kahte kollast laiku.
Kriidiku teisele kiiljele joonistavad lapsed Kriidiku kere peale Ulevalt
alla siksaktriibu. See simboliseerib rastiku keha peal olevat mustrit.

Opetaja (tleb korraga iihe lause, milles ta kirjeldab (ihte neist
eelpoolmainitud madudest. Kui selles lauses on juttu rastikust,
tostavad lapsed les Kriidiku siksaktriibu poole. Kui juttu on nastikust,
siis tostavad lapsed Ules Kriidiku kahe laiguga poole.

SELGROOTUD LOOMAD

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
3. kl Avita | osa inimese-ja loodusdpetuse 6pik (Ik 34-35) ja toovihik (Ik 27)



Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab putukale iseloomulikke tunnuseid.
2. Opilane oskab nimetada erinevaid putukaid.

Oppemingu metoodika: Lapsed valivad &pikust (ihe meeleparase pildi
putukast ja pliiavad seda voimalikult tapselt Kriidikule joonistada.

Seejarel saavad nad kordamodda tulla klassi ette ja lasta teistel
lastel arvata, millise putukaga on tegemist. Ta voib anda vihjeid, et
moistatamine oleks lihtsam ja dpetlikum.

PAIKE

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3.kl Avita | osa inimese-ja loodusopetuse 6pik (Ik 58-59) ja tovihik (Ik 42-43)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane on tutvunud Piikesesiisteemiga ja planeetidega.
2. Opilane teab nimetada kaheksat planeeti, mis kuuluvad Linnutee galaktikasse.

Oppemingu metoodika: Opetaja alustab lauset ja lapsed |6petavad
lause viimas(t)e sona(de)ga. (nt: Meie jaoks koige tahtsam taht on... .
Lapse kirjutavad Kriidikule selle vastuse ... Paike).

VALGUS JA VARI

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Avita | osa inimese-ja loodusopetuse opik (lk 60-61) ja toovihik (Ik 44-45)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab, kuidas tekib vari.
2. Opilane oskab kirjeldada varju, mis Kriidiku taha tekib.

Oppemingu metoodika: Lapsed tdstavad Kriidiku laua peale pisti.
Ereda paikesevalgusega on Kriidiku varju vaga hasti ndha. Lapsed
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peavad varju kirjeldama. Kui aga paikest ei ole ja on voimalik teha
klassiruum hamaraks, siis voime valgusallikaks votta taskulambi.
Suuname taskulambi Kriidiku kohale ja vaatame, kas ja kuhu vari
tekib. Mida madalamal on taskulamp, seda pikema varju saame.

SILM HAMARAS JA VALGUSKUILASES RUUMIS

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Avita | osa inimese-ja loodusopetuse opik (Ik 60-61) ja toovihik (Ik 44-45)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane mérkab erinevusi silmades, mis vaatavad valguskiillases
ruumis ning mis vaatavad hdamaras ruumis.

Oppemingu metoodika: Lapsed joonistavad Kriidiku tihele kiljele
silmad, mis vaatavad hdmaruses ja teisele poole silmad, mis on
paevavalguse kaes. Pupillide suuruse erinevus.

Lapsed joonistavad ka pisarandarme, leides selle dige asukoha silma
juures. Lopetuseks palume lastel sulgeda oma silm, kattes seda
Kriidiku peaga. Teeme nn naidissilmakontrolli.

REKLAAM

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kl Avita | osa inimese-ja loodusopetuse opik (Ik 66-67) ja toovihik (Ik 48-49)

Oppemingu eesmairgid:
1. Opilane teab méistet REKLAAM.
2. Opilane teab reklaami tunnuseid.
3. Opilane on tutvunud erinevate reklaamiliikidega (nt: lastele
suunatud, taiskasvanutele suunatud, vaartushinnangutele rohuv -
pere, soprus. Hoiatavad reklaamid, kasutatud kuulsusi jm).



Oppemingu metoodika: Olles tutvunud &pikutekstiga, vaadanud
ning anallitsinud erinevaid reklaame, kirjutavad lapsed enda méeldud
reklaamlause Kriidiku peale.

TOUKAMINE

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik
3. kl Avita Il osa inimese-ja loodusdpetuse 6pik (Ik 8-9) ja téovihik (Ik 6)

Oppemingu eesmérgid:
1. Opilane teab méistet TOUKAMINE.
2. Opilane teab erinevaid meetodeid tdukamiseks.

Oppemingu metoodika: Kriidik lebab pikali laua peal. Lapsed
likkavad (tdukavad) teda koigepealt nimetissormega ja niimoodi
proovivad nad likata Kriidikut koigi oma sormedega eraldi, et tunda
toukamise vahet. Saame teada, millise s6rmega liikates pidime vdhem
joudu rakendama ja millise sorme puhul rohkem joudu kasutama.

TOMBAMINE

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja variant 2 - kriit
3. kl Avita Il osa inimese-ja loodusdpetuse 6pik (Ik 8-9) ja toovihik (Ik 6)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet TOMBAMINE.
2. Opilane katsetab erinevaid tdmbamise meetodeid ja oskab neid vérrelda.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik. Kriidik lebab pikali laua peal.

Variant 1: Lapsed tombavad teda koigepealt poéidla ja nimetissorme
vahel. Hiljem tdmbavad koigi sormedega korraga, et tunda tdombamise
vahet. Saame teada, millisel viisil oli lihtsam.

Variant 2: Lapsed tombavad Kriidikule kriidi otsaga joone. Parast tdmbavad
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nad Kriidikule kriidi kiliega jalje. Seejarel vordleme neid t66protsesse
omavahel. Kuidas saime pinna rutem kaetud? Kui voolav oli kriit joonistamise
hetkel? Saame teada, millisel viisil oli lihtsam ja millal on métekam Ght voi
teist meetodit kasutada. Kuidas see koik mojutas Kriidku pinda jne?

JOuD

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik, oapallid ja méni paksem raamat
3. kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse opik (lk 12-13) ja toovihik (lk 8, h 4)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab maistet JOUD.
2. Opilane teab erinevaid jdurakendamise meetodeid.

Oppemingu metoodika: Kriidik lebab laua peal. Lapsed veeretavad
oapalle Kriidiku peal. Seejarel asetavad nad Kriidiku pea alla paksu
raamatu. Kriidik lebab pea raamatu peal (lleval pool) ja jalad vastu
lauda (vdikese kalde nurga all).

Lapsed veeretavad oapalle Kriidiku pea pealt alla jalgade suunas. Parast
plliavad nad veeretada alt jalgade juurest Uiles peani. Lapsed saavad teada,
kas, kellel ning kuidas see dnnestus ning kuidas tuli joudu kasutada jne.

OHUTU JALGRATTASOIT

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3.kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse opik (Ik 16-17) ja téovihik (k 12, h 2)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab loetleda jalgratta varustust, mis peab kindlasti
olema, et ohtu minimeerida.
2. Opilane oskab loetleda jalgratturi varustust.

Oppemingu metoodika: Lapsed joonistavad Kriidikule kaik vajalikud
asjad, mis peavad jalgratturi varustuses olema (nt: kiiver, polvekaitsed



jne). Kriidiku teisele poolele voivad kiiremad lapsed kirjutada jalgratta
varustuse (signaalkell, helkurid jms).

MAGNET

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kaks magnetit
3. kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse opik (Ik 20-21) ja tdovihik (Ik 15, h 5)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet MAGNETVALI.
2. Opilane on tutvunud magnetiga ja teab selle omadusi.

Oppemingu metoodika: Iga laps saab kitte 2 magnetit. Lapsed
asetavad Kriidku kahe magneti vahele nii, et need magnetid
paikneksid tapselt teine teisel pool Kriidikut st magnetid seisavad ilma
neid hoidmata Kriidiku kiiljes, sest magnetvali on tugev ja joujooned
jooksevad magnetite vahel ning magnetite vastaspoolused tdmbavad
teineteist tugevalt ligi.

Lapsed saavad n-6 mustkunstnikku mangida ja Kriidiku taga olevat
magnetit liigutada suvalises suunas. Samal ajal liigub stinkroonis ka
Kriidiku eesolev magnet.

STAATILINE EHK PAIGALSEISEV ELEKTER

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja tdispuhutud ohupall
3.kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse opik (Ik 22-23) ja toovihik (Ik 16, h 3)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab moistet STAATILINE ELEKTER.
2. Opilane teab, mis péhjustab staatilist elektrit.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on éhupall. Nad hédruvad seda
vastu oma juukseid ning seejarel asetavad ohupalli Kriidikule. Kui
ohupall Kriidiku kiilge panna, jadb see sinna kilge. Saame teada,
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et negatiivselt laetud o6hupall tdmbub Kriidikul olevate aatomite
tuumadega. See tdhendab, et kui elektronid lihte kohta kinni jaavad,
pohjustavad need staatilist elektrit.

ILMAKAARED

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3.kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse opik (Ik 32-33) ja téovihik (Ik 26, h 3)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab moistet ILMAKAAR.
2. Opilane teab nimetada p&hiilmakaari.
3. Opilane teab pé&hiilmakaarte asukohti.

Oppemingu metoodika: Lapsed dpivad tundma nelja phiilmakaare
asukohta ja nimetust. Selleks nad kirjutavad Kriidiku pea peale "p6hi",
jalgade juurde "louna", paremale kidele "ida" ja vasakule kaele "133s".

TOOMPEA

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
3. kl Avita Il osa inimese-ja loodusdpetuse 6pik (Ik 56-57)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab tihtsamate hoonete nimesid.
2. Opilane teab tihtsamaid ajaloolisi siindmusi.

Oppemingu metoodika: Lapsed valivad 6pikust meelepérase séna
vOi sOnapaari ning tombavad Kriidikule nii palju arv kriipse, kui palju
on selles sonas tahti. Vihjeks voib opilane tks kuni kolm tahte digele
kohale kirjutada. (nt: S C__ M_ _ _.=Stenbocki maja).

Teised lapsed arvavad, mis sdna on nende kriipsude taga peidus. Selleks



voivad nad pakkuda tahti. S6nas asuva tahe kirjutab sona valjamotleja
oige kriipsu kohale. Tahti pakutakse seni, kuni séna on kades. Mang
jatkub, kuni on koik lapsed saanud oma sona teistele esitada.

ELUS JA ELUTA LOODUS

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse 6pik (Ik 64-65)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid ELUS ja ELUTA LOODUS.
2. Opilane teab eluta looduse ja elus looduse tunnuseid.

Oppemiangu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidiku tihele kiljele séna
"elus" ja teisele poolele "eluta". Opetaja nimetab esemeid ja objekte. Lapsed
poodravad Kriidikule selle kiilje, mida nad enda arvates loetletust kuulsid.

PLANEEDID JA TAEVAKEHADE TEKKIMINE

Vahendid: Oapallid (oapallide heegeldamise juhendi leiad raamatuldpust,
meisterdamisjuhendite hulgast)
3. kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse 6pik (Ik 72-73)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méistet PLANEET ja TAEVAKEHA.
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2. Opilane saab aru planeetide ja taevakehade tekkeloost ning oskab
labi rollimangu seda kirjeldada.

Oppemingu metoodika: Eelnevalt oleme laste vahel planeedid &ra
jaganud. Seejarel lapsed liiguvad klassiruumis vabalt ringi, oapall kdes.
Lapsed liigutavad ennast vastavalt dpetaja jutu jargi. Sel viisil on lastel
suureparane voimalus saada aru planeetide ja Paikese tekkimisest
ning nende asetsemisest oma orbiidil.

THRLEMINE JA POORLEMINE

Vahendid: Oapallid (oapallide heegeldamise juhendi leiad raamatu
|6pust, meisterdamisjuhendite hulgast)
3. kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse 6pik (Ik 72)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid TIIRLEMINE ja POORLEMINE.
2. Opilane oskab tiirlemisel ja pddrlemisel vahet teha. Teab nende erinevusi.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on kies kaks palli. Punase-
mustatriibuline pall on Péike ja teist varvi pall on tema (mber tiirlev
planeet. Lapsed tiirutavad planeeti imber Paikese. Sealt saame teada, et
niiviisi vahelduvad meil ka aastaajad.

P6orlemise moiste teeme selgeks niiviisi, et laps pdorab planeedipalli
Umber selle kujuteldava telje. Poorates palli pead, poorleb pallplaneet. Sel
viisil vaheldub 606 ja paev. Nende naidete abil suudavad lapsed paremini
teha vahet kahel erineval moistel.

06 JA PAEVA VAHELDUMINE

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik
3. kl Avita Il osa inimese-ja loodusopetuse opik (lk 73)



Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid OO ja PAEV.
2. Opilane teab, mis péhjustab 66 ja pieva vaheldumist.

Oppemingu metoodika: Uks lastest on Piike (nt: kdige pikem laps)
ja teine laps (nt: koige Iihem) on planeet Maa, kes hoiab enda ees
Kriidikut. Kriidiku kéhule on kirjutatud "Eesti" - see on suunaga
Paikese poole ja seljale "Ameerika" - see on suunaga Maa -lapse poole.

Maa - laps p66rab aeglaselt imber enda telje. Kui Kriidiku kiri "Eesti"
on poolel teel, siis katkestame p6orlemise ja vaatame, kuhu jaab
Kriidiku kiri "Ameerika".

See jaab Paikese poole, see tdhendab, et Maa Paikese-poolses osas

(antud juhul Ameerikas) on péaev ja teisel pool Maakera on 66 (antud
mangus siis Eestis).

Parast seda, saab Maa- laps poorelda 16puni (ehk siis algpunkti tagasi)
ja nlld on Eestis paev ja Ameerikas 60. Niiviisi me saamegi 66paeva
vaheldumise moistest paremini aru.
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+. INGLISE KEEL

Selleks, et 6petajal oleks voimalik Kriidikut lihtsasti 6ppetdosse siduda, on
Oppemangude juurde margitud viited Studium opikutele ja téovihikutele.
Kuid Kriidiku 6ppemangud on lihtsasti seostatavad ka teiste sarnaste
opikutega ning ei néua ilmtingimata Studium 6pikute kasutamist.

3. KLASS

ALPHABET

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
3. kI Studium inglise keele 6pik (Ik 9, h 3, Ik 12 ja Ik 28)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab tihtede inglise keelset diget hasldust.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidiku peale tihe ja selle alla
inglise keelse tahe hailduse. Seejarel hadlivad nad seda haalikut inglise keeles.

1 Variant: Opetaja Utleb klassi ees tihtede haildusi ning lapsed
kirjutavad vastused Kriidikule. Jargmise haalduse juurde minnakse
alles siis, kui 6petaja on veendunud, et koigi vastused on korrektsed.



WorDSs

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Studium 6pik ja toovihik

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab tunnis 6pitud ingliskeelseid sénu.
2. Opilane oskab sénu inglise keeles veatult kirjutada.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik ja dpetaja dikteerib
Ukshaaval selgelt ja aeglaselt sonu. Lapsed kirjutavad néutud séna
Kriidikule. Opetaja marguande peale téstavad kdik Kriidikud, et dpetaja
saaks kohe kontrollida. Vale vastuse korral parandatakse vead tihekoos.

Variant 1: Opetaja iitleb eesti keeles jarjest sénu ja lapsed kirjutavad
need inglise keeles Kriidikule.

Variant 2: Opetaja (tleb inglise keeles jarjest sénu ja lapsed kirjutavad
need eesti keeles Kriidikule.

Variant 3: Opilased tulevad kordamddda tahvli juurde ja itlevad inglise
keeles sonu ja klassikaaslased kirjutavad need sonad eesti keeles
Kriidikule.

Variant 4: Opilased tulevad kordamddda tahvli juurde ja titlevad eesti keeles
sonu ja klassikaaslased kirjutavad need sonad inglise keeles Kriidikule.

CoLouRrs

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kl Studium 6pik (Ik 13)

Oppemingu eesmérgid:
1. Opilane teab varvide inglisekeelseid nimetusi.
2. Opilane oskab inglise keeles esitada kiisimust.
3. Opilane oskab inglise keele eitust ja jaatust.
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Oppemingu metoodika: Lapsed vétavad paaridesse. Nad kirjutavad
Uihe varvuse nimetuse Kriidikule. Paariline peab nuputama, millise
varvusega on tegu. Ta esitab kisimuse: Is it green? Paariline vastab
vastavalt olukorrale "yes" voi "no". Kisitakse seni, kuni kolab dige
varvus. Seejarel vahetavad paarid omavahel rollid.

COLOURS AND WORDS

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kI Studium 6pik (Ik 15)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab virvide inglisekeelseid nimetusi.
2. Opilane oskab inglise keeles esitada kiisimust.
3. Opilane oskab inglise keele eitust ja jaatust.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad Kriidikule (ihe virvuse
nimetuse. Loosi tahtel tuleb (iks &pilane Kriidikuga tahvli ette. Opetaja
valikul esitab (ks opilane kisimuse: "Is it blue?" Klassi ees olev opilane
vastab "yes", kui Kriidikule on kirjutatud sona "blue.” Aga "no", kui Kriidikule
on kirjutatud moni muu varvus. Seejarel keerab ta Kriidiku klassi poole,
et koik naeksid seda sona. Ning ta kiisib klassilt: "What is blue?" Kiireim
vastaja saab vastata nt: "The sky is blue" ja koik kordavad: "Blue sky".

WORDS AND COLOURS

Vahendid: Igale lapsele tiks Kriidik ja kriit
3. ki Studium 6pik (lk 15)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab varem tundides 6pitud inglisekeelseid sénu.
2. Opilane oskab inglise keeles esitada kiisimust.
3. Opilane oskab inglise keele eitust ja jaatust



Oppemingu meetod: Lapsed kirjutavad Kriidikule eelpool &pitud
nimisénu. Seejarel jagunevad nad kolmestesse gruppidesse. Kaks
last vaheldumisi moistatavad, millise sonaga voiks tegu olla, esitades
kolmandale lapsele kiisimusi: "is it pink?". Vastuseks kolab taas kas "yes" voi
"no". Jaatava vastuse puhul kisivad: "Is it an apple?" vms. Kolmanda vale
pakkumise jarel, poorab vastaja laps Kriidiku Gmber ja vastab: "It"s a bird",

THIS IS, THESE ARE

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit
3. kl Studium 6pik (Ik 39)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab sénapaari THIS IS ja THESE ARE tahendust ja erinevust.
2. Opilane oskab neid sénapaare digetes lausetes kasutada.

Oppemingu meetod: Lapsed kirjutavad Kriidiku tihele kiiljele THIS IS
ja teisele kiiljele THESE ARE. Opetaja (v6ib ka laps) nimetab nimisénu
nii ainsuses kui ka mitmuses. Vastavalt sellele tostavad lapsed Kriidiku
vastava kirja poolega liles.

NUMBERS

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
3. kl Studium 6pik (Ik 42)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab inglise keeles numbreid 1-10-ni.

Oppemingu metoodika: Igal lapsel on Kriidik, kellele ta saab kuuldud
numbri kirjutada. Opetaja mirguande peale téstavad lapsed Kriidiku
lles, et Opetaja saaks kontrollida. Vead parandatakse iheskoos.

Variant 1: Opetaja iitleb inglise keeles numbreid 1-10ni. Lapsed
kirjutavad need numbrid siimboliga Kriidikule.
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Variant 2: Opetaja kirjutab tahvlile numbri ja lapsed kirjutavad selle
Kriidikule inglise keeles. See aitab omandada numbrite o6igekirja
inglise keeles.

Variant 3: Opetaja asemel véivad ka épilased kordamédda numbreid
Utlemas voi tahvlile kirjutamas kaia.

ARTICLE "A" Ja "AN" (1. VARIANT)

Vahendid: Oad, igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
3. kI Studium 6pik (Ik 47)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab artiklite AN ja A tdhendust.
2. Opilane teab, milliste sénade ees ja milleks neid kasutatakse.

Oppemingu metoodika:

Variant 1: Lapsed kirjutavad Kriidiku Ghele kdele "A" ja teisele kaele "An".
Opetaja annab lastele oad kitte. Lapsed pakuvad kordamédda sénu ja
iga pakutud sona jarel, asetavad nad oa vastava artikliga margistatud
Kriidiku kae alla (nt: apple, uba tuleb panna selle kae alla, millele on
kirjutatud artikkel "an").

Opetaja kiib pidevalt laudade vahel ja jalgib, kas uba I3heb dige kie alla
voi mitte. Kdige 16pus loendavad lapsed inglise keeles, kui palju on ube
vasaku kée ja siis parema kéae all ning kui palju on ube kokku.

Variant 2: Lapsed saavad enda kitte Ghe rohelise-mustatriibulise oapalli.
Ulejaanud pallid (sinise-mustariibulised ja punase-mustatriibulised)
vedelevad vabalt poérandal laiali. Lapsed hakkavad kordamodda
veeretama enda kaes olevat palli. Kui see pall on koige ldhemal
punase-mustatriibulisele pallile, peab laps ttlema inglise keeles s6na,
millele kiib ette artikkel ,a“ (nt: a banana). Kui aga pall veeres koige
lahemale sinise-mustatriibulisele pallile, peab laps Utlema inglise



keeles sona, mille ette kaib artikkel ,an“ (nt: an apple).

Peale seda oppemiangu peaks talle kinnistuma, et artikkel ,a“ kaib
nende sdnade ette, mis algavad konsonantidega ja artikkel ,an“ kaib
nende sdnade ette, mis algavad vokaalidega.

MOBILE NUMBERS

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kI Studium 6pik (lk 48)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab numbrite inglisekeelseid vasteid.
2. Opilane oskab numbreid 6igesti hasldada.

Oppemingu metoodika: Lapsed kirjutavad kuuekohalise numbri
Kriidikule. Opetaja valikul tuleb klassi ette (ks &pilane ja naitab
kaasopilastele Kriidikule kirjutatud numbrit. Klassi ees olev laps valib
opilase, kes (tleb need numbrid inglise keeles.

NEXT TO, BETWEEN

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik ja kriit ja ca 1 cm diameetriga ringid
3. ki Studium 6pik (Ik 53)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid NEXT TO ja BETWEEN
2. Opilane saab aru ingliskeelsest korraldusest.
3. Opilane oskab anda korraldusi edasi inglise keeles.

Oppemingu metoodika: Opetaja jagab lastele (ca 1cm labimédduga)
erinevate virvidega ringid. Uks &pilane tuleb klassi ette. Vaatab &petaja
laual olevast opikust (kohtade peal istuvate laste 6pikud on kinni) pilti
ja hakkab selle jargi titlema lauseid kasutades sonu "between" ja "next
to" (nt: The red T-shirt is next to the yellow T-shirt). Kohalolijad peavad
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esimese varvina nimetatud ringi valima ja asetama ta "next to" ajal
Kriidiku korvale voi "between" ajal Kriidiku jalge vahele. Ja nii edasi kuni
on koik soovijad saanud klassi ees ara kaia.

KNOWLEDGE OF THE CLOCK

Vahendid: Igale lapsele tks Kriidik ja kriit
3. ki Studium 6pik (lk 58)

Oppemingu eesmargid:
1. Opilane tunneb inglise keeles numbreid.
2. Opilane oskab inglise keeles kellaaega 6elda.

Oppemingu metoodika:

Variant 1: Opetaja (itleb inglise keeles kellaaja. Nt: It's one oh ten.
Laps kirjutab Kriidikule numbritega 1.10.

Variant 2: Lapsed kirjutavad Kriidikule numbritega kellaaja. Kordamoddda
naitavad nad oma Kiriidikut ja teised peavad ttlema seda inglise keeles (nt:
08.00 - It's eight o' clock or it”s eight).

Days

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriit
3. kI Studium 6pik (Ik 78, h 7)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab nidalapievade inglisekeelseid vasteid.
2. Opilane oskab nidalap3evi inglise keeles veatult kirjutada.

Oppemingu metoodika: Opetaja (itleb inglise keeles 3. klassi dpilaste
tunniplaani voi siis moéne muu lause, mille 16ppu saab lisada sobiva
nadalapaeva (nt: Our English lessons are on ...., on ..., on ... and on
...). Lapsed kirjutavad Kriidikule nende nidalapdevade nimetused, mis
paevadel tunniplaanis on inglise keel.



Bopy

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit, A3 paber, pliiatsid
3. ki Studium 6pik (Ik 66)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab nimetada kehaosi inglise keeles.
2. Opilane oskab kirjutada veatult kehaosade |
ingliskeelseid sonu. |

Oppemingu metoodika:

Variant 1: Lapsed kirjutavad inglise keeles kehaosade
nimetused digele kohale Kriidikul.

Variant 2: Lapsed kasutavad Kriidikut Sabloonina
ja joonistavad selle kontuuri A3 paberile. Seejarel
kirjutavad nad inglisekeelsed kehaosad digele kohale
paberil oleva Kriidku peale.

NEXT TO, BETWEEN. IN FRONT OF, BEHIND

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit
3. kl Studium 6pik (Ik 87, h 7)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab ingliskeelseid kohaméisteid.
2. Opilane oskab kohaméisteid inglise keeles veatult kasutada.

Oppemingu metoodika: Opetaja loeb aeglaselt lauseid, milles on
kasutatud kohaméisted KORVAL, VAHEL, EES ja TAGA. Lapsed peavad
asetama oma kde Kriidiku suhtes digesse kohta. (nt: next to - kasi Kriidiku
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korvale, between - asetab kde Kriidiku jalge vahele, in front of - paneb
ke Kriidiku esipoolele, kuhu on eelnevalt ndgu joonistatud ja behind -
paneb kae Kriidiku selja poolele, kus asetsevad Kriidiku juuksed. Selle
oppemangu ajal hoiab 6pilane Kriidikut laua peal piistiasendis ja teise
kdega ta liigub vastavasse kohta, kuhu laused suunavad.

SEASONS AND MONTHS

Vahendid: Neli erinevat varvi [6nga, Igale lapsele Uks Kriidik ja kriit
3. ki Studium 6pik (Ik 90, h 1 jah 3)

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab aastaaegade ingliskeelseid vasteid.
2. Opilane teab kuude nimetusi inglise keeles.

Oppemingu metoodika:

Variant 1: Kriidikul on eelnevalt pea sees olevatesse aukudesse pandud
Ule kahe augu (st ldngade vahele jadb kaks tihja auku) neli erinevat
(roheline - kevad, kollane - suvi, pruun - siigis, valge - talv) varvi longa.
Eelnevalt on klass kokku leppinud, mis varvi mingi aastaaeg on ja selle ka
tahvlile kirjutanud, et kahtluse korral sealt malu varskendada.

Opetaja litleb inglise keeles kuude nimetusi. Lapsed peavad tdstma tilesse
seda varvi 16nga, millisesse aastaaega see kuu jaib (nt: March ja lapsed
tostavad Ules rohelise I6nga, sest eelnevalt oleme kokku leppinud, et seda
varvi [dng on kevad ja marts on kevadkuu) ning kordama kuunimetust.

Variant 2: Kriidikul on eelnevalt pea sees olevatesse aukudesse pandud (ile
kahe augu (st I6ngade vahele jadb kaks tiihja auku) neli erinevat (roheline -
kevad, kollane - suvi, pruun - siigis, valge - talv) varvi ldnga. Eelnevalt on klass
kokku leppinud, mis varvi mingi aastaaeg on ja selle ka tahvlile kirjutanud.

Opetaja titleb inglise keeles lauseid, millesse on peidetud kuude nimetused.
Lapsed peavad lausest leidma kuu nimetuse ja tostma Gles seda varvi



I6nga, millisesse aastaaega see kuu jaab (nt: Christmas is in December ja
lapsed kuulevad sona detsember ning tostavad valge I6nga Ulesse, sest
oleme eelnevalt kokku leppinud, et valge 16ng tahistab talve ja detsember
on talvekuu) ning kordavad kuunimetust.

Variant 3: Kriidikul on eelnevalt pea sees olevatesse aukudesse pandud Ule
kahe augu (st I6ngade vahele jaab kaks tiihja auku) neli erinevat (roheline -
kevad, kollane - suvi, pruun - stigis, valge - talv) varvi Idnga. Eelnevalt on klass
kokku leppinud, mis varvi mingi aastaaeg on ja selle ka tahvlile kirjutanud.

Opetaja (tleb inglise keeles lauseid, mis iseloomustavad (hte
aastaaega (nt: Let's go to the beach vai It is rainy). Lapsed tostavad
Ules kollase longa, sest tegemist on suvega ja vastavad inglise keeles:
in summer voi in autumn.

BIGGER THAN/SHAILER THAN

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane teab méisteid BIGGER THAN ja SMALLER THAN.
2. Opilane oskab neid lauses digesti kasutada.

Oppemingu metoodika: Opetaja iitleb inglise keeles numbrid (nt:12
ja 24). Laps kirjutab Kriidiku peale 12 on vaiksem kui 24. Seejarel ta
tostab Kriidiku Ulesse, et Opetaja ndeks vastust. Laps Utleb inglise keeles:
JTwelve is smaller than twenty four®,

Teise variandina voime numbrid asendada loomadega, esemetega jms.
Peamine, et laps oskaks neid lauses digesti kasutada ja ta omandaks
moisted ,bigger than“ ja ,smaller than".
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8. MUUSIKAOPETUS

Selleks, et 6petajal oleks voimalik Kriidikut lihtsasti 6ppetodsse siduda,
onoppemangude juurde margitud viited Avita 6pikutele ja todvihikutele.
Kuid Kriidiku 6ppeméangud on lihtsasti seostatavad ka teiste sarnaste
opikutega ning ei ndua ilmtingimata Avita opikute kasutamist.

NOODIOPETUS

Vahendid: Igale lapsele Kriidik ja kriit
1. 2. ja 3. kl Avita muusikadpik

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane tunneb noote.
2. Opilane teab itaaliakeelseid diinaamika méisteid.
3. Opilane teab eestikeelseid diinaamika méisteid.
4. Opilane teab noodi nimetusi ja nende tihe marke.

Oppemingu metoodika:
Variatsioonid
Variant 1: Opetaja titleb noodi véi pausi pikkuse ja laps kirjutab selle Kriidikule.

Variant 2: Opetaja Uitleb erinevaid diinaamika méisteid eesti keeles ja



lapsed kirjutavad need itaalia keeles Kriidikule (nt: vaibudes - diminuendo,
vaga valjult - fortissimo) jms.

Variant 3: Opetaja Uitleb erinevaid diinaamika méisteid itaalia keeles
ja lapsed kirjutavad need itaalia keelsete luhenditega Kriidikule (nt:
pianissimo - pp, mezzo forte - mf) jms.

Variant 4: Opetaja nimetab erinevaid muusikaga seonduvaid mdisteid
eesti keeles ja lapsed kirjutavad need itaalia keeles Kriidikule (nt:
valjapeetult - sostenuto, moéddukalt, parajalt - moderato jms).

Variant 5: Opetaja nimetab erinevaid muusikaga seonduvaid méisteid
itaalia keeles ja lapsed kirjutavad need eesti keeles Kriidikule (nt:
largo - aeglaselt, laialt, presto - vaga kiiresti jms).

Variant 6: Opetaja titleb noodi nimetuse ja lapsed kirjutavad Kriidikule
sellele vastava tahe (nt: mi - E, sol - G jne).

Variant 7: Opetaja tleb tihe ja lapsed kirjutavad selle tihele vastava
noodi nimetuse (nt: do - C, la - A).

HELIKORGUSTE TABAMINE

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik ja kriit, muusikapala
1. 2. ja 3. kl Avita muusikadpik

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane tabab helikérgusi.
2. Opilane suudab neid muusikapalas eristada.

Oppemingu metoodika: Opetaja mingib klaveril muusikapala kord
korgemas helistikus ja kord madalamas helistikus. Lastel on kaes
Kriidik. Kui lapsed kuulevad muusikapala koérgemas helistikus,
siis peavad nad Kriidiku tostma korgele pea kohale. Kui meloodia
on madalas helistikus, siis kikitavad lapsed maha ja patsutavad
muusikaritmis sormega Kriidiku peale.
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MuusIKA MEELEOLU TABAMINE

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik ja kriidid, muusikapala

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane aimab muusika meeleolu.
2. Opilane eristab kuuldud meloodias erinevaid meeleolusid.

Oppemingu metoodika: Opetaja mangib véi laseb kuulata ménelt
plaadilt erineva meeleoluga muusikaid. Kurvakélalise (minoorse)
muusika kuulamise ajal joonistavad lapsed Kriidikule kurva nado
(suunurgad all) ja rédmsama (mazoorse) meloodia ajal kirjutavad lapsed
Kriidikule ré6msa nédo (suunurgad Ulesse). Kui lapsed ei taba muusika
meeleolu, joonistavad nad suu asemele sirge kriipsu.




(//r” 19)

9. KEHALINE KASVATUS

TeaTevaisTLUs (1. VARIANT)

Vahendid: kaks Kriidikut, 14 |dngajuppi (vajadusel ka heegelnéel nr. 3),
kaks taburetti

Liikumismangu eesmargid:
1. Opilane sooritab harjutusi véimalikult tipselt ja kiirelt.
2. Opilane suudab oodata oma jirjekorda.
3. Opilane oskab hiipata jalad koos.

Liikumismangu metoodika: Kaks voistkonda, mélemas seitse voistlejat.
Voistlejad jooksevad (igast tiimist 1 voistleja korraga) saali teise otsa,
kus nad peavad taburetilt Kriidiku ja 16ngajupi votma. (taburetil on
Kriidik ja 7 16ngajuppi iga voistleja jaoks).

Voistlejad topivad I6ngajupi Kriidiku peas olevasse auku (PS! ainult
Uhte auku), vajadusel voib abiks votta heegelndela. Kui I6ngajupp on
augus, tuleb selle otsa teha Uks sélm. Voistlejad hiippavad koosjalu
tagasi algusesse, kus neid ootavad nende voistkonnad. Sama harjutust
sooritavad koik voistkonna lilkkmed. Voidab see voistkond, kelle tiimis
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on viimane laps esimesena finisisse saabunud.

TEATEVOISTLUS (2 VARIANT)

Vahendid: kaks Kriidikut, kaks kriiti, kaks Svammi ja kaks taburetti

Liikumismangu eesmargid:
1. Opilane sooritab harjutusi véimalikult tipselt ja kiirelt.
2. Opilane suudab oodata oma jarjekorda.
3. Opilane oskab liikuda vahikénnis edasi.
4. Opilane oskab &igesti roomata.

Liikumismangu metoodika: Kaks voistkonda, mélemas seitse voistlejat
Voistlejad liiguvad vahikonnis saali teise otsa, kus nad peavad taburetilt
Kriidiku votma ja kirjutama sellele kuupaeva, mis voistlemise hetkel on.
Voistlejad liiguvad tagasi roomates.

Jargmised vaistlejad liiguvad samuti vahikonnis saali teise otsa, aga
nemad peavad Kriidiku peal oleva kuupdeva svammiga ara kustutama.
Voistlejad liiguvad tagasi roomates.Niimoodi vaheldumisi kuupaeva
kirjutades ja siis seda kustutades see teatevaistlus toimubki. Voidab see
voistkond, kelle tiimis on viimane laps esimesena finisisse saabunud.



10. VAHETUNNIMANGUD

NUKUTEATER JA/V6| ROLLIMANG
Vahendid: Igale lapsele Uiks Kriidik ja kriidid jm

Oppemingu eesmirgid:
1. Opilane oskab vabalt suhelda.
2. Opilane on loominguline ja fantaasiarikas.

Vabaajamangu metoodika: Lapsed riietavad Kriidiku oma drandgemise
jargi. Seejarel saavad nad mangukaaslasega hakata dialoogi pidama.
Vajadusel voib Opetaja jagada lastele kindlad rollid, aga samas ei pea.
Dialoogi arenedes, areneb mang sisukamaks ja mang voibki alata. Sellest
mangust voib vilja kasvada (ks tore lavastusmang.

VESTLUSRING

Vahendid: oapallid (oapallide heegeldamise juhendi leiad raamatu
[6pus, meisterdamisjuhendite hulgast)
Oppemingu eesmirgid:

1. Opilane vestleb julgelt ja vabalt koolikaaslastega vabal teema.
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2. Opilane suudab tihelepanelikult ja vaikides kaaslasi kuulata.

Oppemingu metoodika: Oapallid on suurepirased vahendid vestlusringi
jaoks. Opetaja voib teha mangureegli, et rasgib see, kellel on pall kies.
Kes soovib sona, tostab kie ja talle veeretatakse pall.

KRIIDIKULE SOENGU TEGEMINE ('] VARIANT)

Vahendid: Igale lapsele Uiks Kriidik, [dngad, mulineeniidid, iirisniidid,
kaarid, heegelndelad nr. 3

Vabaaja tegevuse eesmargid:
1. Opilane suudab Kriidiku aukudesse liikkida I6nga véi muud taolist materjali.
2. Opilane oskab sélmida l&nga.

Vabaaja tegevuse metoodika: Juuste meisterdamine (I6nga toppimine
aukudesse nappude, heegelndela, sukandela voi muu eseme kaasabil.

KRIIDIKULE SOENGU TEGEMINE (2. VARIANT)

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik, I6ngad, mulineeniidid, iirisniidid
vms, kammid, juuksekummid, klambrid vms

Vabaaja tegevuse eesmargid:
1. Opilane oskab punuda patse.
2. Opilane oskab teha erinevaid soenguid.

Vabaajategevuse metoodika: Juuste sidumine, pdimimine, patsi punumine.

KRIIDIKULE SOENGU TEGEMINE (3. VARIANT)

Vahendid: Igale lapsele ks Kriidik, I6ngad, mulineeniidid, iirisniidid
vms, kammid, kaarid, juuksekummid, klambrid vms

Vabaaja tegevuse eesmargid:
1. Opilane on loominguline.



2. Opilane julgeb katsetada erinevaid soengutegemise voimalusi.

Vabaaja tegevuse metoodika: Juuste kammimine, I6ikamine, soengu
tegemine.

KRIIDIKU RIETUMINE MANGURIIETEGA

Vahendid: Igale lapsele Uks Kriidik, riideesemed (riiete 16iked leiad
raamatu l6pus, meisterdamisjuhendite hulgast)

Vabaaja tegevuse eesmargid:
1. Opilane oskab Kriidikut riietada vastavalt vajadusele ja soovidele.
2. Opilane oskab trukkida, liikkida, sélme siduda, néépida jms

Vabaaja tegevuse metoodika: Lapsed valivad neile meeleparased
riideesemed, mida nad hakkavad Kriidikule selga panema. Kriidiku
roivad on avatavad nii eest kui ka tagant, sest muidu ei oleks voimalik
Kriidikut riietada, sest tema kded ei paindu. Riietumise teel laps opib,
areneb ning tal kinnistuvad elementaarsed oskused nagu:

Trukkimine;

Kropsuriba kasutamine;

NOOGpimine;

Paelte sidumine;

Riideeseme selga panemine, seljast votmine;

Piikste jalga tombamine ja dra votmine.

Joonis 25: Kriidik saab Aliiselt pdhe
uhke soeng
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KRIIDIKU RIETUMINE KRITIDEGA

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik, varvilised kriidid

Vabaaja tegevuse eesmargid:
1. Opilane on loominguline ja loov.
2. Opilane kujundab Kriidikule réivaid ja aksessuaare.

Vabaaja tegevuse metoodika: Lapsed voivad Kriidikule riided selga
joonistada. Selleks saavad nad kasutada mitmevarvilisi tahvlikriite. NB!
NB! Rasvakriitidega ja muu joonistamisvahendiga mitte joonistada,
sest need ei tule pestes maha.

Joonis 26: Kdrolin Kriidikuga



KriDIKU RIIETUI‘:!INE/KAUNISTAHINE
AJALEHE- VOI VARVIPABERITEGA

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik, seinanats, vanad ajalehed, varvilised paberid

Vabaaja tegevuse eesmirgid:
1. Opilane on loominguline ja loov.
2. Opilanejulgebdisainida Kriidikuleriideid erinevatest materjalidest.

Vabaaja tegevuse metoodika: Lapsed joonistavad Kriidikule riideid,
ehteid vms ning kinnitavad need siis seinanatsuga Kriidiku kilge.

Joonis 27: Mari ja Meribel Kriidikutega
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Joonis 28: Kriidikud on riides.

KriDIKU RIIETUHINE/KAUNISTAHINE PLASTILLINIGA

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik, plastilliinid

Vabaaja tegevuse eesmargid:
1. Opilane on loominguline ja loov.
2. Opilane oskab plastiliini rulle rullida ja palle veeretada, ning
vajutamistehnikat kasutada.

Vabaaja tegevuse metoodika: Lapsed kaunistavad Kriidikut plastiliiniga
rullides, veeretades, vajutades vm).

TAHTIS! Eelnevalt kontrollida, kas kasutatav plastiliin tuleb ka
Kriidiku kdljest dra. Maardunud Kriidikut saab vajadusel puhastada
pesuvahendiga jooksva vee all. Suuremad kogused plastiliini eelnevalt
eemaldada ettevaatlikult kraapides.

KRIIDIK JA MOISTATUSED

Vahendid: Igale lapsele (iks Kriidik, varvilised kriidid



Vabaaja tegevuse eesmargid:
1. Opilane joonistab Kriidikule detaili mingisugusest esemest.
2. Opilane on loov.
3. Opilane plitiab 3ra arvata, mis element on Kriidikule joonistatud.

Vabaaja tegevuse metoodika: Lapsed joonistavad Kriidikule ainult tihe
elemendi. Teised mangukaaslased peavad ara arvama, mis see on. (nt:
laps joonistab Kriidiku jala peale lookleva kriipsu. Oige vastus on kassi
saba, kuna kass on Kriidiku taga peidus).

ARVA ARA, KEDA MA JOONISTAN?

Vahendid: Igale lapsele (ks Kriidik, varvilised kriidid

Vabaaja tegevuse eesmargid:
1. Opilane koondab oma tihelepanu ihele konkreetsele isikule.
2. Opilane suudab véimalikult tdpselt joonistada kaaslase
roivaesemel olevat detaili vms
3. Opilane piitiab arvata, keda joonistati.

Vabaaja tegevuse metoodika: Uks lastest on kunstnik ja tilejaanud on
rivistatud seina a3rde modellideks. Modellid seisavad seal kinnisilmi,
et ei ndeks, keda kunstnik joonistama hakkab. Kunstnik valib vélja Gihe
modelli ja ptitiab teda véimalikult tapselt jarele aimata, joonistades talle
iseloomuliku pluusimustri, kaelakee, stinnimargi vm.

Kui t66 on valmis, avavad modellid silmad ja kunstnik naitab neile oma
Kriidikut. Teised peavad arvama, keda kunstnik joonistas. Kes oige
vastuse Utleb, laheb uueks kunstnikuks ja mang voib jatkuda.

ORIENTEERUMINE

Vahendid: seinanits, lilesande sedelid, igale lapsele voi voistkonnale
Uks Kriidik ja kriit
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Vabaaja tegevuse eesmargid:
1. Opilane suudab tiimitéod teha.
2. Opilane tiidab etteantud korraldusi véimalikult tapselt.

Vabaaja tegevuse metoodika:

Opetaja Krista niide: “Kevadel tegime o6ues orienteerumisvdistlust.
Jagasime lapsed kolme voistkonda. Eelnevalt olin Kriidikud peitnud
erinevatesse jaotuspunktidesse. Kriidikutele olin seinanatsuga kinnitanud
kirjaliku Ulesande, mille lapsed pidid vahepunktides ara lahendama ja
vastuse kriidiga Kriidikule kirjutama. Igas punktis pidid nad Kriidiku endaga
kaasa votma ning vedama neid kuni finiSini. Alles siis saab Kriidikutele
kirjutatud vastused Ule vaadata ja kontrollida nende digsust.

VIKTORIIN

Vahendid: 3 erineva juuksevarviga Kriidikut (sinised, mustad ja valged
Iongad juusteks), kriidid, kustutamiskdsn, kommid, labipaistvad
anumad ja viktoriiniklsimused.

Vabaaja tegevuse eesmargid:
1. Opilane suudab meeskonnas tiimité6d teha.
2. Opilane kirjutab vastuse Kriidikule.

Vabaaja tegevuse metoodika: Kriidik on suurepdrane abivahend
viktoriinide korraldamisel. Eesti Vabariigi aastapdevale plhendatud
viktoriin véiks olla jargmine. Opetaja jagab lapsed kolme rithma: esimene
rihm saab Kriidiku, millel on peas sinised longast juuksed.

Teine rihm saab Kriidiku, millel on peas musta varvi I6ngajuuksed
ja kolmas rihm saab Kriidiku valgete I6ngast juustega. Vastavalt
varvustele ka voistkondade nimed. Iga kisimuse jarel kirjutavad
voistkonnakaptenid vastuse Kriidikule.



Opetaja mirguande peale tdstavad kolm véistkonda oma Kriidikud
vastustega Ules. Oige vastuse puhul saab see véistkond punkti(d)
kommi(de) ndol. Kohe peale vastuse naitamist, (itleb 6petaja dige vastuse
ja lisab vastavasse labipaistvasse anumasse (mis on margistatud eraldi
sinise, musta ja valge ringiga, et teha vahet vdistkondadel) nii palju
komme kui palju punkte voistkond vaéaris.

Joonis 29:  Ettevalmistus Eesti Vabariigi 98-aastapdevale plihendatud
viktoriiniks. (Foto tehtud 2016a veebruaris Kergu Lasteaed-Algkoolis)
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Joonis 30: Eesti Vabariik 98-aastapdevale plihendatud viktoriinil nditab 4. klassi Janely
oma meeskonna vastust, mis on Kriidikule kirjtatud. (Foto tehtud 201 6a veebruaris Kergu
Lasteaed-Algkoolis).
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Joonis 31: Vitkoriinis osalejad ootavad pénevusega jdrgmist kiisimust
(Foto tehtud 2016a veebruaris Kergu Lasteaed-Algkoolis)

Joonis 32: Tulemused on selgunud (Foto tehtud
2016.a. veebruaris Kergu Lasteaed-Algkoolis)
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KRIIDIKUGA TANTSIMA

Vahendid: muusikapala ja Kriidik

Vabaaja tegevuse eesmargid:
1. Opilane oskab vahendiga tantsida.
2. Opilane teab liigutuste diget jarjekorda.

Vabaaja tegevuse metoodika: Lapsed esitavad Kriidikuga tantsukava.
See voib olla laste endi valja moeldud liikumine, aga voib olla 6petaja
juhendamisel.

KRIDIK KUI RUUMIKAUNISTUS

Vahendid: Kriidikud ja muud dekoratsioonivahendid, millega olete
moelnud ruume kaunistada.

Kaunistamise eesmargid:
1. Opilane n3eb erinevaid kaunistamise véimalusi.
2. Opilane saab vastavalt iirituse teemal saali kaunistada.

Vabaaja tegevuse metoodika (ndited opetaja Kristalt):

Variant 1: “Advendihommikul kaunistasime kooli fuajee Kriidik-
pakapikkudega. Igale Kriidikule sai pahe pandud punasest sormkindast
mtsike, selga-jalga Kriidiku riided. Kriidiga joonistasime Kriidikutele
rodmsad ndod pahe.”

Variant 2: “Eesti Vabariigi aastapaeva Uritusel jaotasime Kriidikud kolme
hunnikusse. Uhtedele Kriidikutele panime mustad I6ngad juusteks,
teistele valged longad juusteks ja kolmandatele sinised I6ngad juusteks.

Asetasime labipaistva teibiga Kriidikutele katte 6hupallid. Lapsed
disainisid Kriidikutele riided. Seejarel panime Kriidikud kaootiliselt
saali seina darde seisma.”



Variant 3: “Lopupeol kaunistasime Kriidikutega saali. Lapsed kasutasid
Kriidikuid Sabloonidena ja joonistasid Kriidiku piirjooned suurele
varvilisele paberile. Seejarel 6petaja kleepis paberist Kriidiku néole
lapse ndopildi (eelnevalt oli lapsest portreepilt tehtud, see printeriga
valja lastud ning peakuju valja l6igatud).

Paberkriidikute kerele oli kirjutatud suurelt laste nimed, kes |6petavad
kooli. Need kinnitatakse seinale. Paris Kriidikud paigutatakse samuti
kaunistatult saali.”
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11. TANUD

Suur tdnu Alma Maar ja Amanda Kriit, et Te naitasite mulle,
milline 16bu voib olla 6ppimine ning et see ei piirdu ainult kooli ja
lapsepolvega.

Suurtanuka Kristale selle eest, et Salasid ennast Kriidikust vaimustuda ning
et mul on Sinu n&dol olnud nii tugev kaasamétleja ning —eksperimenteerija.
Tanu Sinu omadusele laheneda asjale rodmsameelselt ja loovalt, on paljud
asjad saanud valmis just nagu muuseas.

Minu sligav kummardus meeskonnale, kes minu Umber on
aidanud Kriidiku idee valmimisel ning edasi arendamisel. Riho
Roomet, kes on koos minuga on olnud Kriidiku idee juures
algusest peale. Tanu tema kriitilisele pilgule on Kriidik saanud
tunduvalt elujéulisemaks. Tema kae all valmis ka kdige esimene
Kriidiku prototitp: algul papist ja siis juba vineerist. Suur tanu
ka minu vanematele, kes aitasid esimest partiid Kriidikuid ja
tema riideid toota.

Suur tadna Siiri Saardile ja Monika Miillerile, kes olnud minu
tagapdhja joud ja véitluskaaslased k&igil neil aastatel. Ukskaik, kas
on vaja Kriidikule peale saada CE tahised voi kulleri kdest keset
006d meie pakk katte saada, ma tean, ma voin oma naiskonna peale
,raudpolt” kindel olla.




Olen tanulik Margit Koolile ja Irina Talvistele, kes olid meie
mentoriteks Kriidiku esimese éariplaani koostamisel ja labi
motlemisel. Meie plaanid said konkreetsema vormi juba Ajujahis,
kus meid toetati, ndustatijaargitati. Tanan Teid Ajujahi meeskond
jamentorid. Erilise tinu ja kummarduse volgnen Indrek Kaselale.
Tanu temale kogesin oma suurimat labikukkumist Ajujahis, kuid
samaaegselt sain ka suurima ja koige vaartsulikuma oppetunni.
Tema sénad, mis meid kaiki saatma jaid, olid: ,Arge laske ennast
raamidesse suruda ja painutada. Kaituge igas olukorras nii, nagu
te ise veendunud olete ja ise siidames tunnete“. Ma tanan selle
raputuse ning dpetuse eest.

Kriidikule ning eriti kdesolevale metoodikale andis hoogu
Tartu Ulikooli Opiveski. Aitah Anzori Barkalajale, kes meisse uskus
ning meid osalema 3rgitas. Tanu Opiveski meeskonnale ning meie
mentoritele, Uuno Puusile ja Age Tomsonile, oleme saanud kokku
panna pohjaliku ja mahuka materjali, millele abil saab Kriidiku
kasutusele votta veel paljudes algklassides.

Ma tinan slidamest ka neid Opetajaid, kes osalesid koos oma
klassidega meie metoodika katsetamises: Kristel Kasearu (Parnu
Ulejoe Pohikool), Aimi Kirsch, Eldin Lember ja Kadi Tinav
(Kuressaare Vanalinnakool), Maive Poder (Tallinna Merivilja Kool),
Helle Kivi (Gaia kooli distants-6ppegrupp Vorus), opetaja Merilinile
(Viljiandi Oja Kool). Tanu Teie panusele on metoodika saanud palju
praktilisemaks ning kasutajasobralikumaks. Teilt oleme saanud
palju praktilist tagasisidet ning napunaiteid. Suur tanu!

Tanu Regina Esteri amsatele piltidele on Kriidiku raamat saanud just selliseks
nagu me unistasime. Olen talle vaga tanulik selle 3geda koostdo eest.

Evelyn Eichhorst
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Joonis 33: Kriidik Opiveski projekti kohtumisel
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Olen &aretult tanulik Kriidiku loojale - Evelyn Eichhorst'ile,
kes tutvustas mulle Kriidikuid ja andis mulle voimaluse oma
fantaasialendu kasutada. See oli hariv, 16bus ja ponev teekond.

Suur aitdh, Evelin Kokk, et tolleaegse Kergu Lasteaed-Algkooli
direkotrina usaldasid meil Kriidikutega ainetundides oOppida ja
eksperimenteerida ning lihtlasi elasid meie saavutustele kaasa.
Tanan oma endist head kolleegi Raili Parnoja, kes vajadusel abistas
mind Kriidikutega matemaatikatundide labiviimisel.

Tuhat tinu, Tartu Ulikooli Opiveski meeskonnale ja mentoritele, sest teie
nouanneteta jatoetuseta poleks me seda raamatut sellisel kujul suutnud teha.
Regina Ester, Sinu vaga kaunid ja armsalt lasteparased pildid on
meie raamatus nagu kirss tordil. Aitah, et olid meiega.

Tanan siigisel ankeetkiisitlustele vastanud opetajaid:
Piret Preimann Parnu Vanalinna Pohikoolist

Kiillike Veede Albu Péhikoolist

Helve Lumeste Haapsalu Viigi Koolist

Tiina Lelov Kergu Lasteaed-Algkoolist

Mariann Parnoja Kergu Lasteaed-Algkoolist

Vilve Roosioks Viimsi Keskkoolist

Kersti Lossmann Vandra Glimnaasiumist.

Suur tanu lapsevanematele selle vaga suure usalduse ja toetuse eest.
Koige stigavam tanu ja kummardus kuulub siiski minu toredatele
opilastele: Aliise Kivikas, Elisabet Kokk, Karl-Erik Kokk, Kerli
Kond, Karolin Lelov, Marten Murd, Meribel Peiker, Daniela
Pernik, Annelis Parnoja, Mari Talvistu, Aivo Uulimaa ja Janely Vutt.
Teie sarasilmad, uudishimu ning koost66lust olid need, mis tegid
Kriidikutega oppimise ja Opetamise nauditavaks ja meeldejaavaks.

Krista Mustonen
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Joonis 34: Annelis ja Elisabet Kriidikuga Kergus
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12.
KOPEERIHISALUSED JA
MEISTERDAMISJUHENDID

Jargmistel lehektilgedel leiad moned abimaterjalid, mille abil saad oma
oppevara Kriidikuga 6ppides taiendada. Loiked on vahendatud vormis. Enne
kasutamist saab need paljundusmasina abil soovitud suurusele suurendada.

Julgustame Teid valja motlema ja katsetama ka oma ideid, mida Kriidikuga
oppemangudes veel teha. Siinkohal on tihti suureks abiks ka lapsed ise.
Nende poolt pakutud ideede abil valmivad Kriidikule kindlasti paljud
uued ja huvitavad lisad.

Soovime joudu ja lusti meisterdamisel.

PALLI HEEGELDAMISE JUHEND

Materjal: Must 16ng ja varviline Idng (nt sinine, roosa, roheline),
heegelndel nr. 3, kuivatatud oad
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Valmistamine:
Algus - must |6ng - 6 kettsilmust, ihenda aassilmusega ringiks.

1. rida - must Iong - 1 kettsilmus, 6 kinnissilmust ringi, henda
aassilmusega ringiks

2. rida - must long - 1 kettsilmus, igasse silmusesse heegelda kaks
kinnissilmust, Gihenda aassilmusega ringiks

3.rida - kirjulong - 1 kettsilmus, heegelda vaheldumisi, hest silmusest
Uks kinnissilmus ja jargmisest 2 kinnissilmust, ihenda aassilmusega ringiks

4. rida - kirju 16ng - 1 kettsilmus, heegelda vaheldumisi, kaks silmust
heegelda moélemasse Uks kinnissilmus ja jargmisest 2 kinnissilmust,
Uhenda aassilmusega ringiks

5. rida - must long - 1 kettsilmus, heegelda vaheldumisi, kolm
silmust heegelda igasse silmusesse (ks kinnissilmus ja jargmisest 2
kinnissilmust, (thenda aassilmusega ringiks

6. rida - must 16ng - 1 kettsilmus, heegelda vaheldumisi, neli
silmust heegelda igasse silmusesse (ks kinnissilmus ja jargmisest 2
kinnissilmust, (henda aassilmusega ringiks

7. rida - kirju I6ong - 1 kettsilmus, heegelda vaheldumisi, viis
silmust heegelda igasse silmusesse (ks kinnissilmus ja jargmisest 2
kinnissilmust, (henda aassilmusega ringiks

8. rida - kirju Iong - 1 kettsilmus, igasse silmusesse heegelda kaks
kinnissilmust, Gihenda aassilmusega ringiks

9.-10. rida - must long - 1 kettsilmus, igasse silmusesse heegelda
kaks kinnissilmust, ihenda aassilmusega ringiks

11. rida - kirju 16ng - 1 kettsilmus, igasse silmusesse heegelda kaks
kinnissilmust, (thenda aassilmusega ringiks



12. rida - kirju long - 1 kettsilmus, heegelda vaheldumisi, viis silmust
heegelda igasse silmusesse Uiks kinnissilmus, kuues ja seitsmes silmus
heegelda kokku, Gihenda aassilmusega ringiks

13.rida - must long - 1 kettsilmus, heegelda vaheldumisi, neli silmust
heegelda igasse silmusesse (ks kinnissilmus, viies ja kuues silmus
heegelda kokku, Gihenda aassilmusega ringiks

14. rida - must long - 1 kettsilmus, heegelda vaheldumisi, kolm
silmust heegelda igasse silmusesse (ks kinnissilmus, neljas ja viies
silmus heegelda kokku, (thenda aassilmusega ringiks

15. rida - Kkirju long - 1 kettsilmus, heegelda vaheldumisi, kaks
silmust heegelda molemasse (ks kinnissilmus, kolmas ja neljas silmus
heegelda kokku, ihenda aassilmusega ringiks

16. rida - kirju 16ng - 1 kettsilmus, heegelda vaheldumisi, tiks silmus
heegelda kinnissilmus, teine ja kolmas silmus heegelda kokku, ithenda
aassilmusega ringiks

Taida pall ubadega. See juures saad vastavalt vajadusel otsustada, kui
tihket voi kui pehmet palli soovid.

17.rida - must 16ng - heegelda pall kinni.
Kriidiku oppemangude jaoks sobib koige paremini komplekt, mis
koosneb kolmest pallist (must/sinine, must/roheline ja must/roosa).

Kriidiku e-poest on voimalik soetada ka valmis pallikomplekte koos
sinna juurde kuuluva kotiga.
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HiTA MFERUE PAASTAD

Joonis 35: Annelisile Kergu koolist meeldivad oapallid.



PALLIKOTI OMBLEMISE JUHEND
Loika vanadest teksaplikstest
riide tiikk. Orienteeruv suurus
umbes 20cm x 45cm.
Teksaptikse jaab Ule koigis ma-

japidamistes ning nende kangas
on tugev ja vastupidav.

Voldi  vélja Idigatud riidetlikk
pikkupidi kokku ja omble kiiljed
kokku. Jatta kilje pealt umbes
1cm Omblusvaru. Lisaks jatta kokku
omblemata Ulemisest servast umbes
4cm laiune jupp.

Keera kott Umber. Parem pool
véljapoole.
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Loika puuvillasest kirjust kangast 6cm laiune riba. Riba pikkus sobita
koti Ulemise &dare laiusega ning lisa sellele kummaltki kiljelt 2cm
tagasipd6ramise varu
(kokku 4cm).

Triigi molemalt kuljelt
2cm tagasipdoramise
varu tagasi pahemale
kiiljele. Selliselt ette-
valmistatud kangariba
omble (paremad kuljed
vastastikku)

kotisuu Uhe Ulemise
serva kiilge.
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Traagelda riideriba lahtine kiilg 1cm laiuselt tagasi.
P66ra traageldatud serv koti sisse ning Gmble see samuti teksariide serva ktilge.
Toimi samamoodi koti teise servaga.

Selleks, et pallide kott oleks lihtsasti avatav ja suletav on vaja kaks 50cm
pikkust paela.

Kasutades naiteks haakndela abi, aja (ks pael kotisuust labi, alustades
koti Uihe serva paremast servast. Kui olete esimese serva vasakule kiljele
joudnud, pistke haakndel koos nooriga koti teise serva vasakpoolsest
servast sisse ja tdommake ndor kuni parema servani.
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Teine nOOr sisestage tapselt vastupidi. Alusta ndo6riga vasakult ja
|6peta taas vasakul.

Seo noori otsad lile sorme Uiksteisega kokku et valtida hargnemist
ning nodride valjatulemist kotiservast.

Niiiid on kott valmis. Pallid sisse ja mang voib alata!!




SONASEDELID - EESTI KEEL - OPPEMANG

_LUGEMINE JA KIRJUTAMINE

KAMMIN LAMMAS
KURRI KALLI
KALLA KANNU
LINNA MINNA
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NuMBrIKAARDID 1 - 20

1 2 3
4 5 6
7/ 3 9
10 11 12
13 14 15
16 17 18
19 20 0




MUDELKELL
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KEHAOSADE SILDID

PEA NAGU

OLG KAEL

KUUNARNUKK KASIVARS

KASI RANNE
SORM KAELABA
KOHT RIND
JALG NABA
SAAR POLV
KAND JALALABA
KUKAL VARVAS

ISTMIK SELG
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13. KASUTATUD
KIRJANDUS

Oppemingude kirjelduste juures margitud dppekirjandus

° Elvisto, T.; Hallik, M.; Pumbo, K.; Kriiska, A.; Mazur, T. (2013)
Loodus-ja inimesedpetuse opik 3. klassile: | osa. Kirjastus Avita.

° Elvisto, T.; Hallik, M.; Kriiska, A.; Mazur, T. (2013) Loodus-ja
inimesedpetuse opik 3. klassile: Il osa. Kirjastus Avita.

° Elvisto, T.; Haug, V.; Hallik, M. (2012) Loodus-jainimesedpetuse
tooraamat 2. klassile: | osa. Kirjastus Avita.

° Elvisto, T.; Kriiska, A.; Hallik, M. (2012) Loodus-ja
inimesedpetuse téoraamat 2. klassile: |l osa. Kirjastus Avita.

° Epro, H.; Kasuk, P.; Noormaa, E.; Toomla, S. (2012) Aabitsa
toovihik. Kirjastus Koolibri.

° Hallik, Maarja (2012) Loodus-ja inimesedpetuse tooraamat 2.
klassile: Il osa. Kirjastus Avita.

° Hallik, Maarja (2012) Loodus-ja inimesedpetuse t66vihik 2.
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klassile: | osa. Kirjastus Avita.

° Hallik, Maarja (2013) Loodus-ja inimesedpetuse toovihik 3.
klassile: Il osa. Kirjastus Avita.

° Hallik, Maarja (2011) Loodusopetuse toovihik 1. klassile.
Kirjastus Avita.

° Hallik, M.; Kriiska, A. (2011) Loodusdpetuse to6raamat 1.
klassile. Kirjastus Avita.

° Hallik, M.; Pumbo, K. (2013) Loodus-ja inimesedpetuse
toovihik 3. klassile: | osa. Kirjastus Avita.

° Jundas, E.; Kumberg, K.; Kippak, R.; Péder, S. (2013) llus
emakeel: 2. klassi eesti keele toovihik | osa. Umbertootatud trikk.
Kirjastus Koolibri.

° Jundas, E.; Kumberg, K.; Kippak, R.; Péder, S. (2013) llus
emakeel: 2. klassi eesti keele toovihik Il osa. Umbertéotatud trikk.
Kirjastus Koolibri.

° Jundas, E.; Kumberg, K.; Kippak, R.; Péder, S. (2012) llus
emakeel: 2. klassi eesti keele opik | osa. Kirjastus Koolibri.

° Jundas, E.; Kumberg, K.; Kippak, R.; Poder, S. (2012) llus
emakeel: 2. klassi eesti keele opik Il osa. Kirjastus Koolibri.

° Kubri, K.; Palu, Vares, M. (2011) Matemaatika to6raamat 1.
klassile: | osa. 2. triikk. Kirjastus Koolibri.

° Kubri, K.; Palu, A.; Vares, M. (2011) Matemaatika té6raamat 1.
klassile: Il osa. 2. triikk. Kirjastus Koolibri.

° Kubri, K.; Palu, A.; Vares, M. (2011) Matemaatika todvihik 2.
klassile: | osa. 2. triikk. Kirjastus Koolibri.

° Kubri, K.; Palu, A.; Vares, M. (2011) Matemaatika todvihik 2.



klassile: Il osa. 2. triikk. Kirjastus Koolibri.

° Kubri, K.; Palu, A.; Vares, M. (2015) Matemaatika toovihik 3.
klassile: | osa. 3. triikk. Kirjastus Koolibri.

° Kubri, K.; Palu, A.; Vares, M. (2015) Matemaatika to6vihik 3.
klassile: Il osa. 3. triikk. Kirjastus Koolibri.

° Kubri, K.; Palu, A.; Vares, M. (2011) Matemaatika opik 1.
klassile. 2. triikk. Kirjastus Koolibri.

° Kubri, K.; Palu, A.; Vares, M. (2011) Matemaatika 6pik 2.
klassile: 2. triikk. Kirjastus Koolibri.

° Kubri, K.; Palu, A.; Vares, M. (2013) Matemaatika opik 3.
klassile. 2. triikk. Kirjastus Koolibri.

o Kurm, U.; Soolepp, E. (2012) | Love English: Student’s Book 2.
Kirjastus Studium.

° Kurm, U.; Soolepp, E. (2012) | Love English: Student's
Workbook 2. Kirjastus Studium.

° Kinnapas, E.; Kiveste, T. (2013) llus emakeel: 3. klassi eesti
keele toovihik | osa. Umbertdodtatud valjatriikk. Kirjastus Koolibri.

° Kinnapas, E.; Kiveste, T. (2013) llus emakeel: 3. klassi eesti
keele to6vihik Il osa. Umbertdstatud valjatriikk. Kirjastus Koolibri.

° Kiinnapas, E.; Kiveste, T. (2013) llus emakeel: 3. klassi eesti
keele 6pik | osa. Umbertddtatud valjatriikk. Kirjastus Koolibri.

° Kinnapas, E.; Kiveste, T. (2013) llus emakeel: 3. klassi eesti
keele 6pik Il osa. Umbertdotatud viljatriikk. Kirjastus Koolibri.

° Toomla, S.; Epro, H.; Ruusamie, P. (2015) llus emakeel: 1.
klassi eesti keele toovihik. Kirjastus Koolibri.

° Toomla, S.; llves, K. (2013) Kirjavihik 1. Taiendatud trukk.
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Kirjastus Koolibri.

° Toomla, S.; llves, K. (2015) Kirjavihik 2. Parandatud trikk.
Kirjastus Koolibri.

° Toomla, S.; Vaiksoo, J.; (2011) llus emakeel: 1. klassi eesti
keele 6pik. Kirjastus Koolibri.

° Vaiksoo, J.; Toomla, S.; llves, K. (2011). Aabits. Kirjastus Koolibri.

Metoodika koostamisel kasutatud kirjandus

° Krull, E. (2000). Pedagoogilise pslihholoogia kdsiraamat. Tartu:
Tartu Ulikooli Kirjastus

° Mahmutov, M. (1981). Probleemdpe koolis. Tallinn: Valgus

° Peitel, T.; Tamm, A. Niilidisaegne Opikasitlus. E-kursus. https:/

www.ut.ee/et/mooc/nuudisaegne-opikasitus (seis 24.07.2018)

° Van den Akker, J. (2003) Curriculum perspectives: an
introduction. Invan den Akker, J.; Kuiper, W. Hameyer, U. (Viljaandjad).
Curriculum and Trends. Dorbrecht: Kluwer Academic Publishers.



Kriidik ,to6tab“ iga inimese kaes erinevalt ning igal uuel kasutajal tekkib ruttu
valik oma mange ja tegevusi, mida Kriidikuga labi viia saab. See peatiikk
siin ongi moéeldud just nende motete jaoks. Julgustame Teid Kriidikuga
eksperimenteerima ning koik oma huvitavad motted siia kirja panema.

MINU MOTTED ON....
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Krista Mustoneni kogutud ning koostatud
oppemangudest on valminud Kriidiku
metoodika algklassidele.

“Kriidikuga targaks” raamatu abil saab
tunnid muuta mangulisemaks ning
lasteparasemaks. Raamat sisaldab
opitegevusi koigi ainetundide kohta.

Koostatud materjal on moeldud esimese
teejuhina Kriidiku maailma. Kutsume Teid
koos Kriidikuga julgesti katsetama

Lustakat oppimist soovides,
M Krista Mustonen ja
*% Evelyn Eichhorst




